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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ, ЕЁ МЕСТО В УЧЕБНОМ ПРОЦЕССЕ 
1.1. Цели преподавания дисциплины
Дисциплина «Объектно-ориентированное программирование» (ООП) читается в 7-м семестре и предусматривает чтение лекций и выполнение лабораторных работ. Относится к федеральному компоненту цикла специальных дисциплин (СД.Ф.03).
Целью курса является обучение студентов основам объектно-ориентированного проектирования и программирования в современных средах разработки ПО.
1.2. Задачи изучения дисциплины
Основой задачей изучения курса является получение знаний и практических навыков в области проектирования и разработки объектно-ориентированных программ. В результате изучения курса студент должен иметь представление о предпосылках возникновения ООП и его месте в эволюции парадигм программирования, знать принципы объектно-ориентрованного проектирования и программирования, а также уметь разрабатывать объектно-ориентированные программы на языках C++, C++ CLI и C# с применением библиотек классов STL и .NET.
В результате изучения дисциплины студент должен:

Знать:

Принципы объектно-ориентированного анализа и проектирования, основы объектно-ориентированного подхода к программированию.

Уметь:

Проводить объектную декомпозицию предметной области, писать в современных средах разработки объектно-ориентрованные программы, использовать объектно-ориентированные библиотеки классов при разработке ПО.

Владеть:

Основными приемами объектно-ориентрованного программирования на языках C++, C++ CLI и C#, навыками использования библиотек классов STL, .NET.

1.3. Перечень дисциплин и разделов (тем), необходимых студентам для изучения данной дисциплины
Успешное овладение  данной дисциплиной предполагает предварительные знания языка программирования C и навыков алгоритмизации, полученных  в рамках дисциплин «Дискретная математика», «Практикум на ЭВМ», «Математическая логика и теория алгоритмов».
2. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Наименование тем, их содержание, объём в часах лекционных занятий
ТЕМА 1. ВВЕДЕНИЕ. ОСНОВНЫЕ ПОНЯТИЯ – 4 часа, самостоятельная работа – 0 часов.

Причины возникновения ООП. Принципы ООП. Плюсы и минусы ООП. Понятие объекта и класса. Типы отношений между классами. Объектно-ориентированный анализ и проектирование. Объектная декомпозиция.
ТЕМА 2. СИНТАКСИС ОПИСАНИЯ КЛАССА – 6 часов, самостоятельная работа – 0 часов.
Пространства имен. Тело структуры и класса. Модификаторы доступа. Инкапсуляция. Поля и методы класса. Конструкторы и деструкторы. Статические поля и методы. Модификаторы const, inline, explicit. Объявления дружественности. Объявление локальных типов данных.
ТЕМА 3. ПЕРЕГРУЗКА ОПЕРАЦИЙ – 6 часов, самостоятельная работа – 0 часов.
Правила перегрузки операций в языке C++. Внешняя и внутренняя реализация перегруженных операторов. Перегрузка унарных и бинарных операторов. Перегрузка операторов приведения типа.
ТЕМА 4. НАСЛЕДОВАНИЕ. ВИРТУАЛЬНЫЙ И АБСТРАКТНЫЙ ПОЛИМОРФИЗМ –4 часа, самостоятельная работа – 0 часов.
Наследование. Модификаторы наследования. Поведение и правила использования членов класса при наследовании. Виртуальные и абстрактные методы. Абстрактные классы.
ТЕМА 5. ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ СВЕДЕНИЯ – 4 часа, самостоятельная работа – 2 часа.
Шаблоны функций и классов. Раннее и позднее связывание. Библиотека STL. Указатели на методы классов. Директивы препроцессора. Создание и использование динамических библиотек (DLL).
ТЕМА 6. ТЕХНОЛОГИЯ .NET – 4 часа, самостоятельная работа – 0 часов.
Инфраструктура .NET. Единая система типов. Язык C++ CLI. Язык MSIL. Ссылки .NET. Безопасный код. Сборка мусора.
ТЕМА 7. ОСНОВЫ ЯЗЫКА C# – 8 часов, самостоятельная работа – 4 часа.
Типы данных. Упаковка. Переменные и идентификаторы. Консольный и потоковый ввод/вывод. Вычисление выражений. Операторы языка. Директивы препроцессора.
ТЕМА 8. ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ЯЗЫКЕ C# – 12 часов, самостоятельная работа – 4 часа.
Пространства имен. Классы, структуры, интерфейсы. Члены класса. Поля, методы, свойства, индексаторы. Перегрузка операций. Универсальные типы. Документирование кода.
2.2. Практические занятия – не предусмотрены
2.3. Лабораторные занятия, их наименование и объём в часах

Лабораторные работы предусматривают закрепление основных теоретических вопросов данного курса.
Темы лабораторных работ:
1. Практическое ознакомление с правилами составления протоколов описаний классов C++, получение навыков составления элементарных программ с типами данных «объект-экземпляр класса» – всего 4 часа.
2. Освоение методов использования динамической памяти, изучение свойства полиморфизма, реализуемого перегрузкой функций и операций в классах C++ – всего 4 часа.
3. Изучение механизма наследования классов и полиморфизма, виртуальных методов, а также абстрактных методов и классов 
– всего 4 часа.
4. Создание классов математических объектов с перегрузкой операций – всего 4 часа.
5. Изучение механизма применения шаблонов функций как средства агрегирования программных модулей – всего 4 часа.
6. Изучение свойств наследования, полиморфизма и перегрузки операций в классах C# – всего 4 часа.
7. Создание универсальных типов и использование ограничений универсальных типов в классах C#  – всего 4 часа.
8. Написание XML-комментариев. Документирование кода  – всего 4 часа.
Самостоятельная подготовка к лабораторным работам – 20 часов.

2.4. Курсовой проект – не предусмотрен
2.5. Виды самостоятельной работы 

	№
	Наименование работы
	Количество часов
	Форма 

контроля

	1.

	Проработка лекционного материала
	10
	Опрос на лекции (устно)

	2.
	Подготовка к лабораторным работам и оформление отчетов
	20
	Допуск к ЛР, защита ЛР

	3.
	Подготовка к экзамену
	20
	Сдача экзамена

	Всего часов на самостоятельную работу
	50 часов


Темы для самостоятельного изучения (всего 10 часов):
1. Изучение основных классов библиотеки STL (2 часа);
2. Операторы и директивы языка C# (4 часа);
3. Консольный и потоковый ввод/вывод в языке C# (4 часа).
3. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ

3.1. Основная литература

1. Павловская Т.А. C/C++. Программирование на языке высокого уровня: учебник для вузов. – СПб: Питер, 2011 (1 экз.), 2010 (2 экз.), 2009 (4 экз.), 2008 (4 экз.). – 464 с.
2. Мирютов А.А. Проектирование программных систем: учебное пособие. – Томск: ТУСУР, 2008. – 233 с. (100 экз.).
3.2. Дополнительная литература

1. Павловская Т.А. C#. Программирование на языке высокого уровня: учебник для вузов. – СПб: Питер, 2010 – 432 с. (2 экз.), 2007 – 432 с. (2 экз.).
2. Лаптев В.В. С++. Объектно-ориентированное программирование: учебное пособие. – СПб: Питер, 2008. – 457 с. (3 экз.).

3. Шилдт Г. C#: учебный курс. – СПб: Питер, 2005; Киев: BHV, 2005. – 508 с. (20 экз.).

3.3. Перечень методических указаний
Методические указания к выполнению лабораторных работ:

1. Катаев М.Ю., Суханов А.Я. Объектно-ориентированное программирование: Учебное пособие. – Томск: ТМЦДО, 2007. – 160 с. (12 экз.).
2. Касимов В.З. Объектно-ориентированное программирование: методические рекомендации по выполнению лабораторных работ. – Томск, ТУСУР, 2011. – 28 с. – [Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://edu.tusur.ru/training/publications/280.

Методические указания к организации самостоятельной работы:

3. Катаев М.Ю. Объектно-ориентированные методы анализа, программирования и проектирования: методические рекомендации к практическим занятиям. – Томск: ТУСУР, 2012. – 25 с. – [Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://edu.tusur.ru/training/publications/575.

4. Лаптев В.В. C++. Объектно-ориентированное программирование. Задачи и упражнения: учебное пособие для вузов. – СПб: Питер, 2007. – 287 с. (3 экз.).
5. Егоров И.М. Объектно-ориентированное программирование на C++: Руководство по организации самостоятельной работы студентов. – Томск: ТУСУР, 2007. – 47 с. (190 экз.).
4 РЕЙТИНГОВАЯ СИСТЕМА ОЦЕНКИ КАЧЕСТВА
4.1 Балльная раскладка отдельных элементов контроля по видам занятий
Курс 4, семестр 7
Контроль обучения – Экзамен.
Максимальный семестровый рейтинг – 100 баллов.
По дисциплине «Объектно-ориентированное программирование» проведение экзамена является обязательным. При этом балльная оценка в соотношении 70/30 распределяется на две составляющие: семестровую и экзаменационную. Т.е. 70 баллов можно получить за текущую работу в семестре, а 30 баллов – за ответы на экзамене.

На протяжении всего семестра текущая успеваемость оценивается только в баллах нарастающим итогом, в том числе и результаты контрольных точек.

Текущий контроль изучения дисциплины состоит из контроля за усвоением теоретического материала.
В таблице 4.1 содержится распределение баллов в течение семестра для дисциплины «Объектно-ориентированное программирование», завершающейся экзаменом и содержащей 24 лекции (48 часов) и 8 лабораторных работ (32 часа), проводимых в течение семестра.
Таблица 4.1 – Дисциплина «Информационные системы» (экзамен, лекции, лабораторные работы)

	Элементы учебной деятельности
	Максимальный балл за 1-ую контрольную точку с начала семестра
	Максимальный балл за период между 1КТ и 2КТ
	Максимальный  балл за период  между 2КТ и на конец семестра
	Всего за семестр

	Посещение занятий
	4
	4
	4
	12

	Выполнение лабораторных работ
	14
	16
	16
	46

	Компонент своевременности
	4
	4
	4
	12

	Итого максимум за период:
	22
	24
	24
	70

	Нарастающим итогом
	22
	46
	70
	70

	Экзамен
	
	
	30
	30

	ИТОГО
	
	
	
	100


По результатам сдачи лабораторных работ формируется допуск студента к итоговому контролю – экзамену по дисциплине. Экзамен осуществляется в форме опроса по теоретической части дисциплины и решения практических задач. В составе суммы баллов, полученной студентом по дисциплине, заканчивающейся экзаменом, экзаменационная составляющая должна быть не менее 10 баллов. В противном случае экзамен считается не сданным, студент в установленном в ТУСУР порядке обязан его пересдать.

Методика выставления баллов за ответы на экзамене определяется следующим образом: по 5 баллов за ответ на каждый из двух теоретических вопросов и по 10 баллов за решение каждой из двух практических задач.
Неудовлетворительной сдачей экзамена считается экзаменационная составляющая менее 10 баллов. При неудовлетворительной сдаче экзамена (<10 баллов) или неявке на экзамен экзаменационная составляющая приравнивается к нулю (0).

4.2 Методика формирования пятибалльных оценок в контрольные точки
В таблице 4.2 представлен пересчет суммы баллов по 1 и 2  контрольной точке в традиционную оценку.
Таблица 4.2 –  Пересчет баллов в оценки за контрольные точки

	Баллы на дату контрольной точки
	Оценка

	( 90 % от максимальной суммы баллов на дату КТ
	5

	От 70% до 89% от максимальной суммы баллов на дату КТ
	4

	От 60% до 69% от максимальной суммы баллов на дату КТ
	3

	< 60 % от максимальной суммы баллов на дату КТ
	2


4.3 Методика формирования итоговой оценки по дисциплине
В таблице 4.3 представлен пересчет итоговой суммы баллов в традиционную и международную оценку.
Таблица 4.3 – Пересчет суммы баллов в традиционную и международную оценку

	Оценка (ГОС)
	Итоговая сумма баллов, учитывает успешно сданный экзамен 
	Оценка (ECTS)

	5 (отлично)
	90 - 100
	А (отлично)

	4 (хорошо)
	85 – 89
	В (очень хорошо)

	
	75 – 84
	С (хорошо)

	
	70 - 74
	D (удовлетворительно)

	3 (удовлетворительно)
	65 – 69
	

	
	60 - 64
	E (посредственно)

	2 (неудовлетворительно)
	Ниже 60 баллов
	F (неудовлетворительно)


