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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ

Целью дисциплины является ознакомление студентов с основными направлениями и понятиями информатики, приобретение ими навыков работы с различными техническими и программными средствами реализации информационных процессов, формирование у студентов понимания принципов функционирования программного обеспечения ЭВМ, принципов защиты, обработки и преобразования различных видов информации, овладение навыками алгоритмизации и программирования.

Основной задачей изучения дисциплины является приобретение студентами прочных знаний и практических навыков в области, определяемой основной целью курса. В результате изучения курса студенты должны свободно ориентироваться и иметь представление о различных информационных технологиях и основных понятиях информатики. 

2. ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Тема 1. – 2 часа. Самостоятельная работа – 2 часа. 

Основные понятия информатики. Предмет информатики. Основные направления информатики. Понятие информации. Особенности и классификация экономической информации. 

Тема 2. - 2 часа. Самостоятельная работа - 2 часа. 

Математические основы информатики. Методы и модели оценки количества информации; системы счисления. Энтропия. Представление чисел в различных системах счисления. Перевод чисел из одной системы в другую. Общая характеристика процессов сбора, передачи, обработки и хранения информации. 

Тема 3. - 2 часа. Самостоятельная работа - 2 часа. 

Кодирование информации. Кодирование текстовой информации (UNICODE, ASCII). Кодирование источника сообщений. Процедура Шеннона-Фано. 

Тема 4. - 2 часа. Самостоятельная работа - 2 часа. 

Кодирование при наличии шумов. Избыточность. Помехоустойчивость. Корректирующие коды. Код Хэмминга. Скорость передачи информации. Дискретизация, квантование. Пропускная способность канала связи. Полезность и ценность информации. 

Тема 5. - 2 часа. Самостоятельная работа - 2 часа. 

Технические и программные средства реализации информационных процессов. История развития вычислительных средств. Персональный компьютер. Состав персонального компьютера. Внешние устройства подключаемые к персональному компьютеру. Взаимодействие процессора и памяти при выполнении команд и программ. Программа как последовательность действий компьютера. Понятие о машинном языке и языке Ассемблер. 

Тема 6. - 2 часа. Самостоятельная работа - 2 часа. 

Структура программного обеспечения с точки зрения пользователя. Классификация программного обеспечения: системное ПО, прикладное ПО; виды системного ПО: операционные системы (ОС), сервисные системы, инструментальные средства, системы диагностики. Операционные системы персональных компьютеров и их классификация. Одно и много задачные, одно и много пользовательские, переносимые и непереносимые на другие платформы, сетевые и несетевые ОС. Файловая структура операционных систем. Операции  с файлами. Инструментальные средства. Операционная система MS Windows. Свободное, несвободное, закрытое, открытое ПО, лицензия GNU GPL.   

Тема 7. - 2 часа. Самостоятельная работа - 2 часа.

Прикладное ПО. Оболочки. Среды программирования, СУБД, системы Искусственного интеллекта (Экспертные системы, Нейросетевые технологии). Прикладное ПО. Текстовые и табличные процессоры (MS Word, MS Excel), графические редакторы, системы деловой (инженерной) графики, интегрированные системы (MathCad), системы управления базами данных (СУБД), системы автоматизированного проектирования (САПР, CAE, CAD, PDM, PLM).  

Тема 8. - 2 часа. Самостоятельная работа - 2 часа.

Корпоративные информационные системы (ERP, MRP, CRM). Системы управления версиями, управления проектами. Научное ПО. Системы поддержки принятия решений (экспертные системы). Инструментальное ПО (RAD, SDK, средства разработки). 

Утилиты. Назначение утилит и их классификация по функциональному признаку: программы диагностики ПК, антивирусные программы, программы обслуживания дисков, программы архивирования данных, программы обслуживания сети. 

Тема 9. - 2 часа. Самостоятельная работа - 2 часа.
Средства и алгоритмы представления, хранения и обработки текстовой и числовой информации.

Хранение и обработка видео, изображений и звуковой  информации. Методы сжатия данных. Сжатие видео, изображений и звуковой информации. Векторная и растровая графика. Системы распознавания речи, перевода текстов, распознавания символов. Гипертекстовые документы, HTML. 

Тема 10.  - 2 часа. Самостоятельная работа - 2 часа.

Модели решения функциональных и вычислительных задач. 

Значение моделирования при решении задач в профессиональной области. Понятие модели, сущность метода моделирования, основные типы моделей. Классификации моделей. Классификация по области использования (учебные, опытные, научно – технические, игровые, имитационные). Классификация с учетом фактора времени (Статическая и динамическая модели). Классификация по способу представления (Материальные и информационные модели). Знаковые и вербальные информационные модели. Характеристики моделей: учебные, опытные, научно – технические, игровые, имитационные. 

Методы решения инженерной задачи с помощью ЭВМ. Аналитические, графические, комбинированные и численные методы. Погрешности. Способы уменьшения погрешностей. 

Тема 11. - 2 часа. Самостоятельная работа - 2 часа.
Основы  и методы защиты информации; Информационная безопасность. Надёжность работы компьютера и внешней аппаратуры, в том числе сетевой, сохранность данных, защита информации от внесения несанкционированных изменений, антивирусная профилактика. Криптографические методы защиты данных. Компьютерные вирусы. Меры информационной безопасности. Антивирусное программного обеспечение. Специальные программные средства централизованной защиты при подключении к локальным и глобальным компьютерным сетям. 

Тема 12. - 2 часа. Самостоятельная работа - 2 часа.
Информационная технология. Информатизация, цели информатизации. Источники информационной технологии. Информационная технология как катализатор синтеза науки и технологии. Расширение понятия "технология" во второй половине XX века. Информационная технология как основа всех современных интенсивных наукоемких технологий. Новые информационные технологии. 

Тема 13.  - 2 часа. Самостоятельная работа - 2 часа.
Понятие об информационных технологиях на сетях. Соединение пользователей и баз данных с помощью линий связи. Понятие телекоммуникации. Компьютерные сети как средство реализации практических потребностей. Локальные сети и глобальные сети: принципы построения, архитектура, основные компоненты, их назначение и функции. Понятие и модели протоколов обмена информацией, семиуровневая модель. Основные принятые в мире протоколы. Среды передачи данных. Модемы. Спутниковые и оптоволоконные каналы связи. Прикладные возможности телеинформационных систем: электронная почта. Электронные доски объявлений (BBS), телеконференции, передача формализованной информации, доступ к удаленным базам данных, экстерриториальная организация совместных работ. Всемирная компьютерная сеть ИНТЕРНЕТ. Ее возможности. Киберпространство (cyberspace) как часть повседневной жизни миллионов людей. Средства навигации по киберпространству. Перспективы развития телекоммуникационных систем. Предполагаемое объединение телефона, телевизора, факса и персонального компьютера в единый "информационный процессор". Проект информационных суперскоростных магистралей (information superhighways). Интеграция мировых информационных ресурсов и создание глобального киберпространства.
Тема 14. - 2 часа. Самостоятельная работа - 2 часа.
Алгоритмизация и программирование; 

Алгоритм и его свойства (Определённость, результативность, массовость). Формы представления алгоритма: словесная, графическая, программная. Базовые алгоритмические структуры. Итерации, ветвление, цикл, условный оператор, операция присвоения. Понятия трансляции, компиляции, интерпретации. 

Отладка и тестирование алгоритма. 

Тема 15. - 2 часа. Самостоятельная работа - 2 часа.

Языки программирования высокого уровня. Классы языков программирования высокого уровня: алгоритмические, логические, объектно-ориентированные. Процедурные языки программирования. Модульные программы. Объектно-ориентированное программирование. Понятие класса, объекта. Наследование, инкапсуляция, полиморфизм. Виртуальные методы. 

Тема 16. - 2 часа. Самостоятельная работа - 2 часа.

Интерфейс, дружественность интерфейса. Типы данных. Записи, файлы, динамически структуры данных: очереди, стеки, деревья. Рекурсивные алгоритмы, рекурсивные процедуры и функции. 

Тема 17. - 2 часа. Самостоятельная работа - 2 часа.
Понятие программного продукта. Жизненный цикл программного обеспечения. Анализ проблемной области. Системный анализ и подготовка технического задания (спецификаций) на разработку комплекса программ. Проектирование, программирование, отладка, документирование, сопровождение и эксплуатация программных средств. Проблема верификации и сертификации программ. Формализация спецификаций. Проектирование модульной структуры. Стратегии разработки и отладки. Технологическая среда программирования (применительно к выбранной в разделе 5 операционной системе). Интегрированная среда разработки программ и системные средства отладки. Переносимость программ. Сборочное программирование. Открытые системы.

Тема 18.  - 2 часа. Самостоятельная работа - 2 часа.

Экономические, организационные и правовые вопросы создания программного и информационного обеспечения. Понятие интеллектуальной собственности. Единая система программной документации ЕСПД. Оценка качества программных средств. Критерии качества программ по ГОСТ 28195-89. Отчуждаемые (от разработчика) и неотчуждаемые программы. Контроль качества программ на отдельных этапах разработки (техническое задание, технический проект, рабочий проект).

3. ПЕРЕЧЕНЬ ЛАБОРАТОРНЫХ РАБОТ

Первый семестр.

Лабораторная работа 1. Текстовый редактор Word. – 4 часа.

Лабораторная работа 2. Операционная система MS-DOS. – 6 часов.

Лабораторная работа 3. Операционные системы семейства Windows. Файловый менеджер Far. Архивирование. Работа с архиваторами. – 4 часа.

Лабораторная работа 4. Текстовый редактор Word. Изучение макросов. – 6 часов.

Лабораторная работа 5.  Основы Excel. – 4 часа.

Лабораторная работа 6. Электронная таблица как база данных. – 4 часа.

Лабораторная работа 7. Среда программирования Visual Basic. Создание макросов и функций пользователя. – 4 часа.

Лабораторная работа 8. Операторы цикла. Матричные вычисления. – 4 часа.

Второй семестр.

Лабораторная работа 9. Объекты Excel. Разработка пользовательского интерфейса. Элементы управления. Диалоговые окна. – 8 часов.

Лабораторная работа 10. Доступ к данным. Построение сводных таблиц. Построение диаграмм. – 4 часа.

Лабораторная работа 11. Технология поиска информации в Интернете. Интернет в оффлайне. Средство просмотра Web-страниц Internet Explorer. - 2 часа. 

Лабораторная работа 12. Знакомство со средой программирования Eclipse Java. Основные элементы управления для разработки пользовательского интерфейса. Апплеты. – 4 часа. 

Лабораторная работа 13. Java. Обработка событий. – 4 часа. 

Лабораторная работа 14. Java. Расположение объектов управления на форме. – 4 часа. 

Лабораторная работа 15. Java. Создание и прорисовка таблиц с возможностью ввода данных. – 4 часа. 

Лабораторная работа 16. Java. Рисование графиков и геометрических фигур. – 4 часа. 

4. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ:

а) основная литература 

1. Информатика. Базовый курс : Учебник для вузов / С. В. Симонович [и др.] ; ред. : С. В. Симонович. - 2-е изд. - СПб. : Питер, 2007. - 639[1] с. (32 экз.)

2. Информационные технологии: Учебник для вузов/ Б. Я. Советов, В. В. Цехановский. - 3-е изд., стереотип.. - М.: Высшая школа, 2006. - 262 с. (30 экз.)

б) дополнительная литература

1. Голицына О.Л., Максимов Н.В., Партыка Т.Л. Информационные технологии: Учебник. – М.: Форум: ИНФРА-М, 2006. – 544 с. (20 экз)

2. Информационное системы и технологии в экономике: Учебник для вузов/ Т.П. Барановская [и др.]; ред. В.И. Лойко. -2-е изд., перераб. и доп.. –М.: Финансы и статистика, 2005. – 412 с. (15 экз.)

3. Аппаратные средства PC. Изд. 2-е / Айден К, Колесниченко О., Крамер М. и др. – СПб.: BHV – СПб, 1998. – 608 с. (15 экз)

4. Фигурнов В.Э. IBM PC для пользователя. Изд. 7-е, перераб. и доп. – М: ИНФРА-М, 1997. – 640 с. (15 экз)

в) программное обеспечение 

Операционные системы линейки Windows. Пакеты Microsoft Office. 

г) базы данных, информационно-справочные и поисковые системы

Браузер Internet Explorer, доступ к сети Интернет. 

д) Перечень методических указаний по лабораторным работам:
1. Лабораторный практикум по информатике : учебное пособие для вузов / С. Л. Миньков, М. Н. Еременко ; Министерство образования Российской Федерации, Томский государственный университет систем управления и радиоэлектроники. - Томск : ТУСУР, 2003. - 250 с.

2. Практикум по Excel : Учебное пособие для вузов / С. Л. Миньков ; Федеральное агентство по образованию, Томский государственный университет систем управления и радиоэлектроники. - Томск : ТУСУР, 2004. - 154[1] с. 
Темы для самостоятельного изучения

1) Основные информационные ресурсы Интернет. -1 час. 

2) Программные среды; организация и средства человеко-машинного интерфейса. - 1 час. 

3) Мультисреды и гиперсреды; диалоговые программы. -1 час. 

4) Правовые вопросы защиты информации; аппаратные методы.-1 час. 

5) Защита информации. Резервное копирование; защита электропитания.  -1 час

6) Визуальные и текстовые языки и псевдоязыки. - 1 час. 

7) Вложенные и параллельные алгоритмы. - 1 час. 

8) Пошаговая детализация как метод проектирования алгоритмов. - 1 час.

9) Языки разметки документов. XML. VRML. 1 часа. 

10) Базы данных и СУБД. – 1 часа. 

11) ООП языки. Язык Паскаль. Язык С++. - 2 часа. 

12) Объектно-ориентированные технологии распределенной обработки. – 2 часа. 

13) Виды вирусных программ. - 1 час. 

14) Нейронные сети. Нейроны. Нейрокомпьютеры. - 1 час.

15) Суперкомпьютеры.  - 1 час. 

16) Экономические модели. -1 час. 

Контрольные материалы по информатике

Раздел 1. Информация и информатизация

1. Синтаксический подход к изучению информации рассматривает …

1) формально-количественную сторону информации, отвлекаясь от ее конкретного содержания и полезности.

2) содержание и смысловые аспекты информации.

3) значимость информации, ее полезность и ценность для получателя.

2. Семантический подход к изучению информации рассматривает …

1) формально-количественную сторону информации, отвлекаясь от ее конкретного содержания и полезности.

2) содержание и смысловые аспекты информации.

3) значимость информации, ее полезность и ценность для получателя.

3. Прагматический подход к изучению информации рассматривает …

1) формально-количественную сторону информации, отвлекаясь от ее конкретного содержания и полезности.

2) содержание и смысловые аспекты информации.

3) значимость информации, ее полезность и ценность для получателя.

4. Тезаурус – это …

1) список ключевых слов, которыми может быть охарактеризовано содержание документов, с выделением слов, рекомендованных для индексирования (дескрипторов). 

2) справочное издание, содержащее упорядоченный перечень слов, словосочетаний, фраз, терминов, имен и иных языковых единиц, снабженных относящимися к ним справочными данными.

3) перечень терминов, имеющих отношение к рассматриваемой предметной области при разработке информационной модели.

5. Ценность информации с течением времени может …

1) повышаться.

2) понижаться

3) как повышаться, так и понижаться

6. Ключевыми атрибутами информации можно назвать ...

1) характеристики, служащие  основой для принятия качественного управленческого решения.

2) достоверность  и полноту информации.

3) характеристики информации, полностью снимающие неопределенность в некоторой предметной области.

4) оперативность и актуальность информации.
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7. Круги Эйлера (см. рисунок) разбивают некую предметную область на 7 частей. Определено 6 частей. Какое определение вы бы дали седьмой части, помеченной знаком вопроса?

1) Набор сведений о какой-либо предметной области.

2) Знания.

3) Зафиксированная полезная информация.

4) Информация, хранящаяся в базах данных.

8. Текстовая информация – это ...

1) совокупность алфавитных, цифровых, специальных символов, с помощью которых информация представляется на физическом носителе (бумага, магнитный диск, изображение на экране дисплея).

2) неизменная и многократно используемая в течение длительного периода времени информация.

3) совокупность символов какого-либо национального алфавита.

4) различного рода нормативные и справочные данные.

9. Плановая информация  – это ...

1) это информация о параметре объекта управления на будущий период;

2) различные нормативные и справочные данные.

3) сведения о деятельности фирмы за определенный промежуток времени.

4) сведения о производственных процессах в текущий (данный) период времени.

10. Учетная информация  – это ...

1) это информация о параметре объекта управления на будущий период.

2) различные нормативные и справочные данные.

3) сведения о деятельности фирмы за определенный промежуток времени.

4) сведения о производственных процессах в текущий (данный) период времени.

11. Оперативная информация  – это ...

1) это информация о параметре объекта управления на будущий период.

2) различные нормативные и справочные данные.

3) сведения о деятельности фирмы за определенный промежуток времени.

4) сведения о производственных процессах в текущий (данный) период времени.

12. Информатизация – это ...

1) социологическое понятие, отражающее процесс перехода от постиндустриального общества к информационному.

2) социально-экономический и научно-технический процесс создания оптимальных условий удовлетворения информационных потребностей людей, организаций, всех слоев и структур общества на основе разработки и использования перспективных информационных технологий.

3) процесс развития индустрии компьютерных продуктов и услуг и их широкого использования в обществе; оснащение предприятий, учреждений и учебных заведений страны вычислительной техникой и повышение общеобразовательного уровня населения в области ее применения.

13. Подберите определение, наиболее точно отражающее суть понятия «информация».

1) Сведения, полученные путем измерения, наблюдения, анализа и представленные в форме, пригодной для постоянного хранения, передачи и обработки.

2) Обработанные осмысленные сведения, представленные в виде, пригодном для возможного использования при достижения каких-то целей.

3) Результат обработки человеческим интеллектом сведений и сообщений, полученных при изучении окружающего мира.

14. Подберите определение, наиболее точно отражающее суть понятия «данные».

1) Сведения, полученные путем измерения, наблюдения, анализа и представленные в форме, пригодной для постоянного хранения, передачи и обработки.

2) Обработанные осмысленные сведения, представленные в виде, пригодном для возможного использования при достижения каких-то целей.

3) Результат обработки человеческим интеллектом сведений и сообщений, полученных при изучении окружающего мира.

15. Подберите определение, наиболее точно отражающее суть понятия «знание».

1) Совокупность полезной информации, правил и процедур ее обработки, необходимая для получения новой информации о какой-либо предметной области.

2) Сообщения, касающиеся какой-либо предметной области, которые могут быть зафиксированы в виде знаков и передаваться в виде сигналов.

3) Отражение реального мира, воспринимаемое человеком с помощью органов чувств и приборов.

16. Экономической информацией называют …

1) транзакционную информацию, отражающую определенные факты хозяйственной деятельности.

2) статистическую информацию об объектах и субъектах экономической деятельности.

3)  информацию об общественных процессах производства, распределения, обмена и потребления материальных благ.

17. Под информацией с бытовой точки зрения понимается:

1) мера неоднородности распределения материи и энергии в пространстве и времени, мера изменений, которыми сопровождаются все протекающие в мире процессы.

2) любые сведения об окружающем мире и протекающих в нем процессах, воспринимаемые человеком (с помощью органов слуха, зрения, осязания, обоняния, вкуса) или специальными устройствами.

3) любые сообщения, которые зафиксированы в виде знаков и могут передаваться в виде сигналов.

4) сообщения, уменьшающие существующую до этого неопределенность в той предметной области, к которой они относятся, и использующиеся для совершения активного действия.

18. Под информацией с естественно-научной точки зрения понимается:

1) мера неоднородности распределения материи и энергии в пространстве и времени, мера изменений, которыми сопровождаются все протекающие в мире процессы.

2) любые сведения об окружающем мире и протекающих в нем процессах, воспринимаемые человеком (с помощью органов слуха, зрения, осязания, обоняния, вкуса) или специальными устройствами.

3) любые сообщения, которые зафиксированы в виде знаков и могут передаваться в виде сигналов.

4) сообщения, уменьшающие существующую до этого неопределенность в той предметной области, к которой они относятся, и использующиеся для совершения активного действия.

19. Под информацией с технической  точки зрения понимается:

1) мера неоднородности распределения материи и энергии в пространстве и времени, мера изменений, которыми сопровождаются все протекающие в мире процессы.

2) любые сведения об окружающем мире и протекающих в нем процессах, воспринимаемые человеком (с помощью органов слуха, зрения, осязания, обоняния, вкуса) или специальными устройствами.

3) любые сообщения, которые зафиксированы в виде знаков и могут передаваться в виде сигналов.

4) сообщения, уменьшающие существующую до этого неопределенность в той предметной области, к которой они относятся, и использующиеся для совершения активного действия.

20. Под информацией с точки зрения менеджмента понимается:

1) мера неоднородности распределения материи и энергии в пространстве и времени, мера изменений, которыми сопровождаются все протекающие в мире процессы.

2) любые сведения об окружающем мире и протекающих в нем процессах, воспринимаемые человеком (с помощью органов слуха, зрения, осязания, обоняния, вкуса) или специальными устройствами.

3) любые сообщения, которые зафиксированы в виде знаков и могут передаваться в виде сигналов.

4) сообщения, уменьшающие существующую до этого неопределенность в той предметной области, к которой они относятся, и использующиеся для совершения активного действия.

21. Основная цель информатизации современного общества:

1) создание оптимальных условий для удовлетворения информационных потребностей всех слоев и структур общества.

2) обеспечение доступной связью каждого члена общества на основе  широкого распространение проводных и беспроводных телекоммуникационных технологий.

3) оснащение предприятий, организаций, учебных заведений, всех граждан современной компьютерной техникой, превращение компьютера из «вычислителя» в информационный центр любой структурной единицы общества.

22. Информационная технология – это…

1) совокупность компьютерной и коммуникационной техники, используемая для  сбора, хранения, поиска, обработки и распространения информации.

2) аппаратное, сетевое и программное обеспечение персонального компьютера, а также квалифицированный персонал, работающие по сбору, хранению, поиску, обработке и распространению информации.

3) совокупность методов и средств для сбора, хранения, поиска, обработки и распространения информации.

23. Расположите во временной последовательности этапы развития информационных технологий.

А. Радиотелеграфная ИТ.

B. Книгопечатная ИТ.

С. Устно-речевая ИТ.

D. Письменная ИТ.

E. Сетевая ИТ.

F. Компьютерная ИТ.

Выбери правильный ответ :

1) ABCDEF; 2) CDABEF; 3) CDBAFE; 4) DCBFAE; 5) CDBAEF. 

24. Первой информационной революцией в истории развития человеческого общества принято считать появление …

1) речи.

2) письменности.

3) печатной книги.

4) радио.

5) телевизора.

6) ЭВМ.

7) персонального компьютера.

8) Интернет.

25. Второй информационной революцией в истории развития человеческого общества принято считать появление:

1) речи.

2) письменности.

3) печатной книги.

4) радио.

5) телевизора.

6) ЭВМ.

7) персонального компьютера.

8) Интернет.

26. Третьей информационной революцией в истории развития человеческого общества принято считать появление:

1) речи.

2) письменности.

3) печатной книги.

4) радио.

5) телевизора.

6) ЭВМ.

7) персонального компьютера.

8) Интернет.

Раздел 2. Количественная мера информации. Кодирование

1. Формула Хартли, определяющая  количество информации, содержащееся в одном сообщении из ансамбля n сообщений, имеет вид (
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 – вероятность появления сообщения):  
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2. Формула Шеннона, определяющая  количество информации, содержащееся в одном сообщении из ансамбля n сообщений, имеет вид (
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 – вероятность появления сообщения):  
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3. Формула для информационной энтропии, предложенная К. Шенноном, имеет вид:
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4. Информационная энтропия – это …

1) количество информации, содержащееся в одном сообщении из ансамбля n сообщений.

2) среднее количество информации, приходящее на одно сообщение в ансамбле из n сообщений.

3) количество информации в выборе с двумя взаимоисключающими равновероятными исходами.

5. Мера Хартли … неравновероятность появления сообщений в ансамбле сообщений.

1) учитывает

2) не учитывает

Вставьте нужные слова.

6. Мера Шеннона … неравновероятность появления сообщений в ансамбле сообщений.

1) учитывает

2) не учитывает

Вставьте нужные слова.

7. Поставьте правильный знак операции отношения в формуле, отражающей одно из свойств информационной энтропии
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8. Информационная энтропия обладает следующими свойствами:

1) энтропия известного сообщения равна нулю.

2) энтропия принимает значения, лежащие в диапазоне от нуля до единицы.

3) энтропия неотрицательна.

4) энтропия достигает максимального значения, когда вероятности сообщений одинаковы.

Укажите неверное свойство.

9. Бит – это …

1) количество информации в выборе с двумя взаимоисключающими равновероятными исходами.

2) количество информации, содержащееся в одном сообщении из ансамбля n сообщений.

3) минимальная единица измерения количества информации.

10. Бит – это …

1) 8 байт.

2) минимальная единица измерения количества информации в ЭВМ, соответствующая одному двоичному разряду.

3) среднее количество информации на одно сообщение в ансамбле сообщений.

11. 1 килобайт равен …

1) 1000 бит.

2) 1000 байт.

3) 1024 бит.

4) 1024 байт.

12. 1 мегабайт равен …

1) 220 байт.

2) 230 байт.

3) 240 байт.

4) 250 байт.

5) 260 байт.

13. 1 гигабайт равен …

1) 220 байт.

2) 230 байт.

3) 240 байт.

4) 250 байт.

5) 260 байт.

14. 1 терабайт равен …

1) 220 байт.

2) 230 байт.

3) 240 байт.

4) 250 байт.

5) 260 байт.

15. 1 петабайт равен …

1) 220 байт.

2) 230 байт.

3) 240 байт.

4) 250 байт.

5) 260 байт.

16. Один разряд шестнадцатеричного числа содержит количество информации, равное …

1) 1 бит.

2) 4 бит.

3) 1 байт.

4) 16 бит.

17. За единицу измерения количества информации принят...

1) 1 бод.

2) 1 бит.

3) 1 байт.

4) 1 пиксель.

18. Кодирование текстовой информации в компьютере сводится к кодированию

1) каждого символа.

2) каждого слова.

3) каждого полуслова.

4) каждой лексемы.

5) каждой фонемы.

19. Стандарт кодирования символов ASCII содержит …

1) 128 символов.

2) 256 символов.

3) 512 символов.

4) 65536 символов.

20. Непрерывную информацию (звук, видео, графика), прежде чем кодировать …

1) квантуют.

2) дискретизируют.

3) упаковывают.

4) выделяют диапазон восприятия человеком.

21. При кодировании звука в компьютере кодируются …

1) значения амплитуд, взятые в точках временной дискретизации.

2) значения частот звукового сигнала.

3) высота и тональность звука.

4) каждый звук, записанный средствами нотной грамоты.  

22. При кодировании изображения в компьютере кодируется каждый 

1) каждый растр изображения.

2) каждая строка изображения.

3) каждый пиксель изображения.

23. Пиксель – это …

1) одна из точек, из которых формируется изображение.

2) элемент растра.

3) зерно экрана монитора.

Какое определение неверное?

24. Разрешение экрана дисплея – это …

1) количество пикселей, используемых для формирования изображения.

2) диагональ экрана дисплея, выраженная в дюймах.

3) степень контрастности изображения на экране дисплея.

25. При использовании цветовой палитры, состоящей из 65536 цветов, для кодирования цвета одного пикселя отводится 

1) 8 бит.

2) 16 бит.

3) 24 бита.

4)32 бита.

26. Растровый графический файл содержит цветное изображение с палитрой из 256 цветов размером 10(10 точек. Каков информационный объем этого файла?

1) 800 байт.

2) 800 бит.

3) 8 Кбайт.

4) 100 байт.

27. Растровый графический файл содержит черно-белое изображение (без градаций серого) размером 100(100 точек. Каков информационный объем этого файла?

1) 10 000 бит.

2) 10 000 байт.

3) 10 Кбайт.

4) 1000 бит.

28. Процедура Шеннона-Фано – это…

1) процедура построения оптимального равномерного кода.

2) процедура построения оптимального неравномерного кода.

3) процедура архивирования информации.

4) процедура поиска компьютерных вирусов, основанная на эвристическом анализе.

29. Условие Фано обеспечивает

1) оптимальность кодирования.

2) эффективность поиска компьютерных вирусов.

3) однозначную декодируемость неравномерного кода.

4) однозначную декодируемость равномерного кода:

30. Как связаны друг с другом средняя длина кодового слова L и энтропия кодируемого источника сообщений Н?

1) 
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31. Назовем избыточностью кода разность между средней длиной кодового слова L и энтропией кодируемого источника сообщений Н. Как уменьшить избыточность?

1) Применить равномерное кодирование.

2) Использовать для кодирования процедуру Шеннона-Фано.

3) Кодировать не каждое сообщение в отдельности, а группы сообщений.

32. Искусственную избыточность вводят в передаваемое сообщение для …

1)  повышения помехоустойчивости сообщений.

2) увеличения скорости передачи сообщений.

3) обеспечения информационной безопасности.

33. Ниже перечислены способы введения избыточности в передаваемое информационное сообщение. Какой способ не соответствует поставленной задаче?

1) Метод контрольной суммы.

2) Корректирующие коды Хемминга.

3) Архивирование по методу Лемпеля-Зива.

4)Введение контрольного бита четности.

34. Чем алгоритм Хаффмана отличается от алгоритма Шеннона-Фано?

1) Эти алгоритмы относятся к совершенно разным предметным областям, поэтому их нельзя сравнивать.

2) Алгоритм Хаффмана используется для сжатия информации без потерь, а алгоритм Шеннона-Фано – для сжатия с потерями.

3) По сути это одинаковые алгоритмы неравномерного кодирования информации, только первый использует частотную таблицу файла, а второй – частотную таблицу алфавита.

35. Степень сжатия файлов при их архивировании характеризуется процентным отношением

1)  объема сжатого файла к объему исходного файла.

2) объема исходного файла к объему сжатого файла.

3) разности объема исходного файла и объема сжатого файла к объему исходного файла.

36. Энтропия ансамбля сообщений совпадает с количеством информации, содержащимся в каждом сообщении, в случае, …

1) когда в ансамбле два сообщения.

2) когда все сообщения равновероятны.

3) когда количество сообщений представляет степень двойки.

Задачи к разделу 2 

Группа 1

1. Записать двоичную форму представления  десятичного числа 128 в памяти компьютера.

2. Записать двоичную форму представления  десятичного числа –128  в памяти компьютера.

3. Записать двоичную форму представления  десятичного числа 2007 в памяти компьютера.

4. Записать двоичную форму представления  десятичного числа 55 в памяти компьютера.

5. Записать двоичную форму представления  десятичного числа –55 в памяти компьютера.

6. Записать десятичное число 1000 в двоичной системе счисления.

7. Записать десятичное число 1000 в восьмеричной системе счисления.

8. Записать десятичное число 1000 в шестнадцатеричной  системе счисления.

9. Записать двоичное число 1011001 в десятичной системе счисления.

10. Записать восьмеричное число 555 в десятичной системе счисления.

11. Записать шестнадцатеричное число 5А2 в десятичной  системе счисления.

12. Записать в десятичной системе счисления результат сложения двух двоичных чисел: 1110111 и 101100.

13. Записать в десятичной системе счисления результат сложения двух двоичных чисел: 1110111 и 1011111.

14. Записать в десятичной системе счисления результат сложения двух двоичных чисел: 1110111 и 1011101.

15. Записать в десятичной системе счисления результат сложения двух двоичных чисел: 1110111 и 1010101.

Группа 2

1. Какой наименьшей длины может быть кодовое слово при равномерном кодировании, если ансамбль кодируемых сообщений состоит из n=300 сообщений? 

2. Какой наименьшей длины может быть кодовое слово при равномерном кодировании, если ансамбль кодируемых сообщений состоит из n=600 сообщений? 

3. Какой наименьшей длины может быть кодовое слово при равномерном кодировании, если ансамбль кодируемых сообщений состоит из n=1000 сообщений? 

4. Какой наименьшей длины может быть кодовое слово при равномерном кодировании, если ансамбль кодируемых сообщений состоит из n=1025 сообщений? 

5. Какой наименьшей длины может быть кодовое слово при равномерном кодировании, если ансамбль кодируемых сообщений состоит из n=2040 сообщений? 

6. Какой наименьшей длины может быть кодовое слово при равномерном кодировании, если ансамбль кодируемых сообщений состоит из n=2050 сообщений? 

7. Какой наименьшей длины может быть кодовое слово при равномерном кодировании, если ансамбль кодируемых сообщений состоит из n=5000 сообщений? 

8. Какой наименьшей длины может быть кодовое слово при равномерном кодировании, если ансамбль кодируемых сообщений состоит из n=515 сообщений? 

Группа 3

1. Используя процедуру Шеннона-Фано, закодировать ансамбль из 5 сообщений, имеющих разную вероятность появления: 

p1=0,12; p2=0,09; p3=0,17; p4=0,4

(вероятность p5 определите самостоятельно).

Найти с точностью до двух знаков после запятой среднюю длину кодировки сообщений и дать ее в качестве ответа.

2. Используя процедуру Шеннона-Фано, закодировать ансамбль из 6 сообщений, имеющих разную вероятность появления:

p1=0,15; p2=0,22; p3=0,1; p4=0,12; p5=0,18

(вероятность p6 определите самостоятельно).

Найти с точностью до двух знаков после запятой среднюю длину кодировки сообщений и дать ее в качестве ответа.

3. Используя процедуру Шеннона-Фано, закодировать ансамбль из 5 сообщений, имеющих разную вероятность появления:

p1=0,23; p2=0,25; p3=0,15; p4=0,2

(вероятность p5 определите самостоятельно).

Найти с точностью до двух знаков после запятой среднюю длину кодировки сообщений и дать ее в качестве ответа.

4. Используя процедуру Шеннона-Фано, закодировать ансамбль из 5 сообщений, имеющих разную вероятность появления:

p1=0,16; p2=0,33; p3=0,17; p4=0,2

(вероятность p5 определите самостоятельно).

Найти с точностью до двух знаков после запятой среднюю длину кодировки сообщений и дать ее в качестве ответа.

5. Используя процедуру Шеннона-Фано, закодировать ансамбль из 5 сообщений, имеющих разную вероятность появления:

p1=0,28; p2=0,35; p3=0,04; p4=0,15

(вероятность p5 определите самостоятельно).

Найти с точностью до двух знаков после запятой среднюю длину кодировки сообщений и дать ее в качестве ответа.

6. Используя процедуру Шеннона-Фано, закодировать ансамбль из 6 сообщений, имеющих разную вероятность появления:

p1=0,14; p2=0,16; p3=0,3; p4=0,15; p5=0,15

(вероятность p6 определите самостоятельно).

Найти с точностью до двух знаков после запятой среднюю длину кодировки сообщений и дать ее в качестве ответа.

7. Используя процедуру Шеннона-Фано, закодировать ансамбль из 8 сообщений, имеющих разную вероятность появления:

p1=0,16; p2=0,16; p3=0,19; p4=0,09; p5=0,12; p6=0,15; p7=0,11

(вероятность p8 определите самостоятельно).

Найти с точностью до двух знаков после запятой среднюю длину кодировки сообщений и дать ее в качестве ответа.

8. Используя процедуру Шеннона-Фано, закодировать ансамбль из 7 сообщений, имеющих разную вероятность появления:

p1=0,01; p2=0,05; p3=0,15; p4=0,35; p5=0,1; p6=0,2

(вероятность p7 определите самостоятельно).

Найти с точностью до двух знаков после запятой среднюю длину кодировки сообщений и дать ее в качестве ответа.

Группа 4

1. Найти, округлив до двух знаков после запятой, значение информационной энтропии ансамбля из 5 сообщений, имеющих разную вероятность появления: 

p1=0,12; p2=0,09; p3=0,17; p4=0,4

(вероятность p5 определите самостоятельно). 

2. Найти, округлив до двух знаков после запятой, значение информационной энтропии ансамбля из 6 сообщений, имеющих разную вероятность появления:

p1=0,15; p2=0,22; p3=0,1; p4=0,12; p5=0,18

(вероятность p6 определите самостоятельно).

3. Найти, округлив до двух знаков после запятой, значение информационной энтропии ансамбля из 5 сообщений, имеющих разную вероятность появления:

p1=0,23; p2=0,25; p3=0,15; p4=0,2

(вероятность p5 определите самостоятельно).

4. Найти, округлив до двух знаков после запятой, с точностью до двух знаков после запятой значение информационной энтропии ансамбля из 5 сообщений, имеющих разную вероятность появления:

p1=0,16; p2=0,33; p3=0,17; p4=0,2

(вероятность p5 определите самостоятельно).

5. Найти, округлив до двух знаков после запятой, значение информационной энтропии ансамбля из 5 сообщений, имеющих разную вероятность появления:

p1=0,28; p2=0,35; p3=0,04; p4=0,15

(вероятность p5 определите самостоятельно).

6. Найти, округлив до двух знаков после запятой, значение информационной энтропии ансамбля из 6 сообщений, имеющих разную вероятность появления:

p1=0,14; p2=0,16; p3=0,3; p4=0,15; p5=0,15

(вероятность p6 определите самостоятельно).

7. Найти, округлив до двух знаков после запятой, значение информационной энтропии ансамбля из 8 сообщений, имеющих разную вероятность появления:

p1=0,16; p2=0,16; p3=0,19; p4=0,09; p5=0,12; p6=0,15; p7=0,11

(вероятность p8 определите самостоятельно).

8. Найти, округлив до двух знаков после запятой, значение информационной энтропии ансамбля из 7 сообщений, имеющих разную вероятность появления:

p1=0,01; p2=0,05; p3=0,15; p4=0,35; p5=0,1; p6=0,2

(вероятность p7 определите самостоятельно).

Раздел 3. Технические средства ИТ

Группа 1

1. Наибольшей скоростью обмена информацией обладают  устройства памяти …

1) CD-дисковод.

2) жесткий диск.

3) дисковод для гибких дисков.

4) микросхемы оперативной памяти.

2. 24-х скоростной CD-ROM дисковод ...

1) имеет 24 различные скорости вращения диска.

2) имеет в 24 раза большую скорость вращения диска, чем односкоростной CD-ROM дисковод.

3) имеет скорость вращения диска 24 тыс. об./мин.

4) читает только специальные 24-х скоростные CD-ROM.

3. К устройствам постоянного хранения данных относятся …

1) микросхемы VRAM.

2) модули памяти DIMM DDR II SDRAM.

3) жесткий диск.

4) кэш-память.

4. Постоянная память ...

1) предназначена для хранения информации, минимально необходимой для обеспечения работы компьютера.

2) предназначена для хранения выполняемых программ и обрабатываемых ими данных на момент исполнения.

3) предназначена для согласования скорости работы сравнительно медленных устройств, таких, например, как оперативная память, с относительно быстрым микропроцессором.

5. Кэш память ...

1) предназначена для хранения информации, минимально необходимой для обеспечения работы компьютера.

2) предназначена для хранения выполняемых программ и обрабатываемых ими данных на момент исполнения.

3) предназначена для согласования скорости работы сравнительно медленных устройств, таких, например, как оперативная память, с относительно быстрым микропроцессором.

6. Характеристика драйвера CD-ROM «48Х» означает, что …

1) это модель «48» улучшенная.

2) скорость вращения диска 48 тыс. оборотов в минуту.

3) скорость считывания данных составляет 7,2 Мб/с. 

7. Адаптеры (платы расширения) – это …

1) специальные устройства, служащие для поддержки и взаимодействия внешних устройств с ПК.

2) это группа электрических соединений для передачи информации в виде данных, адресов, управляющих сигналов между различными компонентами компьютера.

3) это запоминающие устройства, предназначенные для долговременного, не зависящего от электропитания хранения больших объемов информации.

8. Сканер – это …

1) внешнее устройство для ввода информации в ПК.

2) внутреннее устройство обработки графики.

3) внешнее устройство для вывода информации в бумажном виде.

4) устройство для выхода в глобальную сеть Интернет.

9. Назовите интерфейс подключения клавиатуры к системному блоку.

1) USB.

2) LPT.

3) SCSI.

4) PCI.

10. Тип подключения …

1) PS/2.

2) USB.

3) LPT.

не используется для мыши.

11. Дополнительная оперативная память в виде модулей DDR или DDR II размещается:

1) на специальной плате расширения.

2) на материнской плате.

3) на видеоплате.

12. Марка «TCO’03» на мониторе означает, что …

1) монитор поддерживает цифровой видеовыход/видеовход.

2) монитор имеет встроенный ТВ-тюнер.

3) экран монитора – сенсорный.

4) монитор соответствует экологическому стандарту.

13. Частота вертикальной развертки – это …

1) скорость смены кадров изображения.

2) количество подаваемой видеоинформации на монитор в секунду.

3) количество экранных строк в секунду, которые пробегают лучи.

14. Частота горизонтальной развертки – это …

1) скорость смены кадров изображения.

2) количество подаваемой видеоинформации на монитор в секунду.

3) количество экранных строк в секунду, которые пробегают электронные лучи.

15. Временем отклика ЖК-монитора называют …

1) время прогрева лампы подсветки монитора.

2) время, необходимое для полного переключения пикселя из одного состояния в другое.

3) максимальное время подачи электрического сигнала на элемент TFT-матрицы.

16. Расходным материалом в матричных принтерах является ...

1) красящая лента.

2) красящая жидкость.

3) красящий порошок.

17. Расходным материалом в струйных принтерах является ...

1) красящая лента.

2) красящая жидкость.

3) красящий порошок.

18. Расходным материалом в лазерных принтерах является ...

1) красящая лента.

2) красящая жидкость.

3) красящий порошок.

19. Звуковая плата с возможностью 16-битного двоичного кодирования позволяет воспроизводить звук с...

1) 8 уровнями интенсивности.

2) 16 уровнями интенсивности.

3) 256 уровнями интенсивности.

4) 65 536 уровнями интенсивности.

20. Односкоростной стандарт считывания информации с CD-диска соответствует скорости считывания …

1) 64 Кбайт/с.

2) 128 Кбайт/с.

3) 150 Кбайт/с.

4) 256  Кбайт/с.

21. Односкоростной стандарт считывания информации с DVD-диска соответствует скорости считывания …

1) 256 Кбайт/с.

2) 1024 Кбайт/с.

3) 1350 Кбайт/с.

4)  2048 Кбайт/с.

22. Пропускная способность шины спецификации PCI-Express 16X равна

1) 1024 Мб/с.

2) 2000 Мб/с.

3) 2048 Мб/с.

4) 4096 Мб/с.

23. Интерфейс SATA II подключения жестких дисков обеспечивает скорость обмена данными 

1) до 300 Мб/с.

2) до 150 Мб/с.

3) до 133 Мб/с.

24. Интерфейс АТА  подключения жестких дисков обеспечивает скорость обмена данными 

1) до 300 Мб/с.

2) до 150 Мб/с.

3) до 133 Мб/с.

25. Интерфейс SATA обеспечивает 

1) параллельную

2) последовательную 

передачу данных.

26. Интерфейс ATA обеспечивает 

1) параллельную

2) последовательную 

передачу данных.

27. Интерфейс USB обеспечивает 

1) параллельную

2) последовательную 

передачу данных.

28. Цифры в спецификации РС-2700 модуля оперативной памяти DDR SDRAM означают …

1) количество контактов в слоте ОП.

2) частоту шины памяти в МГц.

3) быстродействие памяти в Мб/с.

29. CMOS RAM – это …

1) обновляемый участок в постоянной памяти ПК.

2) участок кэш-памяти.

3) участок видеопамяти.

30. Стример – это …

1) устройство для печати информации на рулонную бумагу.

2) устройство копирования информации на магнитно-оптические диски.

3) устройство для копирования информации на магнитную ленту.

31. Маркировка CD-RW на компакт-диске означает, что диск допускает …

1) многократную запись и многократное считывание. 

2) однократную запись и многократное считывание.

3) только считывание.

32. Маркировка DVD-RW на компакт-диске означает, что диск допускает … 

1) многократную запись и многократное считывание. 

2) однократную запись и многократное считывание.

3) только считывание.

33. Маркировка DVD-R на DVD диске означает, что диск допускает …
1) многократную запись и многократное считывание.

2) однократную запись и многократное считывание. 

3) только считывание.

34. Маркировка DVD+R на DVD диске означает, что диск допускает … 

1) Диск допускает многократную запись и многократное считывание.

2) Диск допускает однократную запись и многократное считывание. 

3) Диск допускает только считывание.

35. Коэффициент умножения процессора – это …

1) коэффициент, отражающие соотношение тактовых частот внутренней шины процессора и системной шины.

2) коэффициент распараллеливания задач во внутренней обработке.

3) количество тактов работы по выполнению одной элементарной команды.

36. Разрядность процессора – это …

1) ширина его шины данных.

2) количество бит, обрабатываемых за один такт работы.

3) физический объем его регистров.

37. Прямой доступ к памяти означает …

1) пересылку информации из ячейки ОЗУ в ячейку ОЗУ минуя регистры процессора.

2) прямую адресацию ОЗУ.

3) доступ к ОЗУ без прерывания работы процессора.

38. BIOS – это:

1) микросхема, где записаны утилиты базовой системы ввода вывода.

2) микросхема, ответственная за хранение системного времени в ПК.

3) тактовый генератор, управляющий работой процессора.

39. Для хранения данных в процессе их обработки, микропроцессор …

1) использует ОЗУ.

2) имеет свои собственные ячейки памяти.

3) использует кэш-память.

4) вообще не хранит обрабатываемые данные, – это не его задача.

40. Чтобы занести изменения в BIOS, необходимо …

1) нажать на Del во время загрузки компьютера и зайти в программу BIOS Setup.

2) после загрузки операционной системы запустить файловый менеджер и набрать в командной строке BIOSSETUP.

3) после загрузки Windows XP нажать кнопки Пуск | Настройка | Панель управления и зайти в установки BIOS. 

41. Модем необходим для …

1) организации локальной сети (домашней и ли корпоративной).

2) обеспечения выхода в глобальную сеть Интернет.

3) модулирования звука при его обработке (записи или воспроизведении).

42. Максимальная скорость передачи информации по качественной коммутируемой телефонной линии через телефонный модем может достигать ...

1) 56 Кбит/с.

2) 100 Кбит/с.

3) 1 Мбит/с.

4) 1 Кбайт/с.

43. Элемент питания установлен материнской плате для …

1) подсвечивания индикаторов передней панели компьютера.

2) питания микросхемы CMOS. 

3) временного питания компьютера во время аварийного отключения электроэнергии.

44. Совместимы ли процессорные гнезда для процессоров Pentium 4 и Athlon XP 64?

1) Да.

2) Нет.

3) Только с переходным устройством.

45. Звуковая плата в ПК подключается …

1) в слот на материнской плате. 

2) к параллельному порту.

3) к последовательному порту.

46. Активные акустические системы (колонки) отличаются от пассивных тем, что …

1) пассивные колонки усиливают сигнал, поступающий от звуковой платы.

2) активные колонки не нуждаются в дополнительном элементе питания.

3) активные колонки усиливают сигнал, поступающий от звуковой платы. 

48. Кнопка Reset на системном блоке компьютера служит для …

1) закрытия активного окна в ОС Windows XP.

2) немедленной перезагрузки компьютера. 

3) выключения компьютера.

49. Время доступа к кэш памяти…

1) меньше чем к ОЗУ.

2) больше чем к ОЗУ.

3) примерно сопоставимо.

4) зависит от выполняемой операции.

50. Топологический размер процессора определяет …

1) минимальное расстояние между элементами процессора.

2) внешние габариты кристалла процессора.

3) число слоев, на которых размещаются компоненты процессора.

51. Socket – это …

1) тип разъема для модуля оперативной памяти.

2) тип процессорного разъема.

3) тип разъема для подключения адаптеров внешних устройств.

4) тип разъема для подключения устройств внешней памяти.

52. Чипсет – это …

1) разновидность адаптеров внешних устройств.

2) параллельный порт.

3) последовательный порт.

4) набор микросхем, обеспечивающий работу процессора. 

53. При печати на матричном принтере изображение на листе бумаги формируется …

1) отпечатком литеры через красящую ленту; литеры располагаются в специальной матрице.

2) отпечатком множества иголочек, которые ударяют через красящую ленту; иголочки располагаются в специальной матрице.

3) микрокаплями специальных чернил, которые направляются на бумагу с помощью специальной матрицы.

54. При печати на струйном принтере изображение на листе бумаги формируется …

1) микрокаплями специальных чернил, которые направляются на бумагу из специального картриджа.

2) микроточками специального порошка (тонера), выдуваемого на бумагу из специального картриджа и закрепляемыми кратковременным тепловым воздействием.

55. При печати на лазерном принтере изображение на листе бумаги формируется …

1) микроточками специального порошка (тонера), выдуваемого на бумагу из специального картриджа, которые затем закрепляются кратковременным лазерным воздействием.

2) сначала на специальном барабане с помощью электростатического поля, лазерного луча, красящего порошка (тонера), а затем переносится на бумагу и закрепляется кратковременным тепловым воздействием.

56. Название какого устройства необходимо вписать в пустой блок общей схемы компьютера, помеченный знаком вопроса? 
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1) Дисковод.

2) Контроллер устройства вывода.

3) Постоянная память.

4) Кэш-память.

5) Чипсет

57. Название какого устройства необходимо вписать в пустой блок общей схемы компьютера? 
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1) дисководы внешних устройств памяти.

2) CMOS.

3) BIOS.

4) кэш-память.

58. Компания IBM приступила к серийному выпуску персональных компьютеров IBM PC …

1) в 1975 г.

2) в 1977 г.

3) в 1981 г.

4) в 1985 г.

59. Первый персональный компьютер Altair-8800 (компания MITS) появился …

1) в 1970 г.

2) в 1975 г.

3) в 1977 г.

4) в 1981 г.

60. Концепция «открытой архитектуры ПК» означает …

1) возможность сборки ПК из комплектующих от разных производителей.

2) бесплатное распространение информации о топологии интегральных микросхем, используемых в ПК.

3) возможность обновления и доукомплектования компьютера в процессе эксплуатации, компонентами изготовленными различными производителями.

61. Swap-файл – это файл, …

1) в котором хранятся текущие настройки операционной системы.

2) в котором хранится служебная информация о файловой структуре жесткого диска. 
3) создаваемый операционной системой на жестком диске при нехватке оперативной памяти.

Группа 2

1-21. На рисунке изображена материнская плата. Расположите приведенные ниже определения в соответствии с оцифровкой элементов.

· Разъем для центрального процессора Socket LGA 775 

· Слоты для подключения модулей оперативной памяти 

· Chipset: микросхема северного моста 

· Chipset: микросхема южного моста 

· Микросхема BIOS 

· Слот шины PCI X/PCI-64 

· Слот шины PCI-Express 

· Слот шины PCI 

· Разъем для подключения IDE устройств 

· Разъем PS/2 для подключения мыши и клавиатуры 

· Слот для подключения FDD (Floppy Disk Drive) 

· Разъем для подключения SATA устройств 

· Разъем S/PDIF-out (Sony/Phillips Digital Interface) для передачи качественной цифровой аудио- и видео информации 

· Порт USB 2.0 

· Параллельный порт (LPT) 

· Порт FireWire 
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· Разъемы для подключения аудиоустройств (микрофон, наушники, аудиосистема) 

· Разъем сетевого контроллера 

· Батарея для поддержки BIOS 

· Разъем для подключения питания 

· Периферийная микросхема, обеспечивающая взаимодействие между интерфейсами PCI Express и PCI 

22. На рисунке изображено …

1) центральный процессор.

2) микросхемы оперативной памяти.

3) аудиоплата.

4) видеоплата.

5) внутренний модем.

6) микросхемы постоянной памяти.

23. На рисунке изображено …


1) центральный процессор.

2) микросхемы оперативной памяти.

3) аудиоплата.

4) видеоплата.

5) внутренний модем.

6) микросхемы постоянной памяти.

24. На рисунке изображено …

1) центральный процессор.

2) микросхемы оперативной памяти.

3) аудиоплата.

4) видеоплата.

5) внутренний модем.

6) микросхемы постоянной памяти.

25. На рисунке изображено …
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1) центральный процессор.

2) микросхемы оперативной памяти.

3) аудиоплата.

4) видеоплата.

5) внутренний модем.

6) микросхемы постоянной памяти.

26. На рисунке изображено …
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1) центральный процессор.

2) микросхемы оперативной памяти.

3) аудиоплата.

4) видеоплата.

5) внутренний модем.

6) микросхемы постоянной памяти.

27. На рисунке изображен …
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1) лазерный принтер.

2) матричный принтер.

3) сканер.

4) плоттер.

28. На рисунке изображен …
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1) лазерный принтер.

2) матричный принтер.

3) сканер.

4) плоттер.

29. На рисунке изображен …
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1) лазерный принтер.

2) матричный принтер.

3) сканер.

4) плоттер.

30. На рисунке изображен …
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1) лазерный принтер.

2) матричный принтер.

3) сканер.

4) плоттер.

31. Plug & Play – это …

1) набор стандартной аппаратной поддержки, позволяющей компьютерной системе распознавать и адаптировать изменения аппаратной конфигурации ПК без вмешательства пользователя и без необходимости перезагрузки ПК. 

2) режим автоматической загрузки программного обеспечения при запуске операционной системы.

3) набор стандартной аппаратной поддержки, позволяющей восстанавливать настройки компьютерной системы при внезапном отключении электропитания.

Раздел 4. Программные средства ИТ. Файловая система. ОС Windows XP
Группа 1

1. Системное программное обеспечение предназначено для …

1) организации процесса обработки информации в компьютере и обеспечения нормальной рабочей среды для прикладных программ.

2) решения конкретных практических задач той предметной области, в которой работает пользователь.

3) разработки, отладки и внедрения создаваемых программных продуктов.

2. Прикладное программное обеспечение предназначено для …

1) организации процесса обработки информации в компьютере и обеспечения нормальной рабочей среды для прикладных программ.

2) решения конкретных практических задач той предметной области, в которой работает пользователь.

3) разработки, отладки и внедрения создаваемых программных продуктов.

3. Инструментальное программное обеспечение предназначено для …

1) организации процесса обработки информации в компьютере и обеспечения нормальной рабочей среды для прикладных программ.

2) решения конкретных практических задач той предметной области, в которой работает пользователь.

3) разработки, отладки и внедрения создаваемых программных продуктов.

4. Операционная система – это …

1) совокупность программных средств, осуществляющих управление выполнением программ, управление данными и управление ресурсами компьютера.

2) совокупность программных средств, обеспечивающих взаимодействие всех аппаратных компонент компьютера (материнская плата, клавиатура, мышь, монитор, и др.), а также диалог пользователя с компьютером.

3) совокупность программных средств, осуществляющих управление программами, данными, ресурсами компьютера, обеспечивающих взаимодействие всех его аппаратных компонент и диалог пользователя с компьютером.

5. BIOS – это …

1) набор низкоуровневых программных утилит, обеспечивающих возможность инициализации и совместной работы базовых компонентов компьютера, автоматического тестирования компьютера и загрузки операционной системы.

2) набор низкоуровневых программных утилит, обеспечивающих возможность автоматического тестирования компьютера и загрузки операционной системы.

3) набор программных утилит, обеспечивающих возможность автоматического тестирования компьютера, организации прямого доступа центрального процессора к устройствам внешней памяти и работы контроллера прерываний.

6. Для того, чтобы обновить BIOS, необходимо …

1) воспользовавшись утилитой BIOS Setup, внести изменения в текущие настройки BIOS, хранящиеся в CMOS-памяти.

2) скачать с сайта изготовителя материнской платы новую версию BIOS и установить ее – или вручную, или с помощью специальных утилит.

3) после запуска операционной системы вызвать системную утилиту «Мастер обновлений BIOS», запустить ее и следовать инструкциям (необходимо подключение к Интернет). После работы Мастера перезагрузить компьютер. 

Отметьте неверные ответы.

7. Энергозависимая память, в которой хранятся текущие настройки компьютера, называется …

1) BIOS.

2) CMOS.

3) RAID-массив.

4) DMA. 

8. Укажите программные продукты, не являющиеся операционными системами:

1) Windows Vista.

2) Windows NT.

3) Windows Visio.

4) Novell Netware.

5) Ubuntu Linux.

6) Agnitum Outpost.

9. Укажите программный продукт, являющийся файловым менеджером.

1) Total Commander.

2) Acrobat Reader.

3) Norton Utilities.

4)  MS WordPad.

5) Reget Deluxe.

10. Программы, управляющие оперативной памятью, процессором, внешними устройствами и обеспечивающие возможность работы других программ, называют 

1)утилитами.

2) драйверами.

3) операционными системами.

4) системами программирования.

11. Понятное и точное предписание исполнителю при заданных начальных данных выполнить конечную последовательность команд, приводящую к искомому результату, называется 

1) моделью.

2) системой.

3) алгоритмом.

4) технологией.

12. Отметьте программы, предназначенные для архивации информации.

1) WinRAR.

2) FAR Manager.

3) PuntoSwitcher.

4) The Bat.

5) Windows Messenger.

6) WinZip.

13. Отметьте антивирусные программы.

1) Agnitum Outpost.

2) NAV.

3) KAV.

4) MS VISIO.

5) Norton Utilities.

6) NOD32.

14. Отметьте программы-браузеры.

1) MS Internet Explorer.

2) Opera.

3) Mozilla Thunderbird.

4) Mozilla FireFox.

5) Windows Messenger.

6) Google
15. Отметьте программы -почтовые клиенты.

1) The Bat.

2) MS Outlook Express.

3) T-Meter

4) Mozilla Thunderbird.

5) Mozilla FireFox.

6) Yahoo.

16. Отметьте программы – растровые графические редакторы.

1) MS Paint, 

2) MS PhotoDraw, 

3) Adobe Photoshop, 

4) Adobe Illustrator, 

5) Corel Draw, 

6) 3D Studio Max 

17. Отметьте программы – векторные графические редакторы.

1) MS Paint.

2) MS PhotoDraw.

3) Adobe Photoshop.

4) Adobe Illustrator.

5) Corel Draw.

6) 3D Studio Max.

18. Укажите программные продукты, не являющиеся системами управления базами данных.

1) MS Access.

1) MS Visual FoxPro.

3) Paradox.

4) MS SQL Server.
5) Lotus Organizer. 

6) SuperCalc.

19. Укажите программный продукт – профессиональную систему перевода текстов.

1) PROMT.

2) ABBYY Lingvo.
3) ABBYY FineReader.

4) Star Office.

5) ОРФО.
20. Укажите программный продукт, предназначенный для комплексной автоматизации управления ресурсами предприятия.

1) Консультант Плюс.

2) Аналитик.

3) ГАЛАКТИКА.
4) Project Expert.

5) MS Office.

21. Файл –  это...

1) единица измерения информации, записанной во внешней или внутренней памяти персонального компьютера.

2) совокупность упорядоченных данных, предназначенных для использования в компьютере.

3) поименованная область на диске, содержащая совокупность связанных записей (кластеров), рассматриваемых как единое целое.

4) часть файловой системы персонального компьютера.

22. Расширение файла – это …

1) последовательность символов в имени файла, предназначенная для идентификации типа файла и сопоставления с прикладной программой, его создавшей и/или обрабатывающей.

2) системная часть файла, хранящая служебную информацию о файле.

3) информация о конкретном файле, записываемая в таблице расположения файлов FAT.

23. На выполнение могут запускаться файлы …?

1) с расширениями  .com,  .exe  и  .bat.

2) с расширениями  .sys,   .dll.

3) все вышеперечисленные.

24. Может ли в имени файла присутствовать символ *?

1) Да.

2) Нет. 

3) Только в системных файлах.

25. Файловая система – это …

1) группа файлов, объединенных пользователем исходя из некоторых соображений (по тематике, по расширению, по объему и т.п.).

2) комплекс программных средств операционной системы, реализующих управление файлами, в частности операции по созданию, уничтожению, чтению, записи, именованию файлов, установке атрибутов и уровней доступа, поиску и т.д.

3) совокупность программных средств, обеспечивающих взаимодействие всех аппаратных компонент компьютера (материнская плата, клавиатура, мышь, монитор, и др.), а также диалог пользователя с компьютером.

26. Кластер – это …

1) совокупность упорядоченных данных, записанных в дисковой памяти компьютера.

2) системная часть файла, хранящая служебную информацию о файле.

3) наименьшая единица адресации к данным, минимальное пространство, которое может занимать файл.

4) наименьшая физическая единица хранения данных на жестком диске.

27. Размер кластера равен …

1) 512 б.

2) 1 Кб.

3) 4 Кб.

4) зависит от объема диска.

28. Сектор – это …

1) совокупность упорядоченных данных, записанных в дисковой памяти компьютера.

2) системная часть файла, хранящая служебную информацию о файле.

3) наименьшая единица адресации к данным, минимальное пространство, которое может занимать файл.

4) наименьшая физическая единица хранения данных на жестком диске

29. Размер сектора равен …

1) 1 Кб.

2) 512 б.

3) 256 б.

4) зависит от объема диска.

30. Системный реестр Windows ХР – это …

1) база данных с атрибутами файлов, с информацией о том, в каком месте диска записан тот или иной файл, хранящаяся в системной области диска.

2) централизованная база данных параметров настройки ОС и работающих в ней приложений. 

3) комплекс программных средств операционной системы, реализующих управление файлами, в частности операции по созданию, уничтожению, чтению, записи, именованию файлов, установке атрибутов и уровней доступа, поиску и т.д.

4) совокупность программных средств, обеспечивающих взаимодействие всех аппаратных компонент компьютера (материнская плата, клавиатура, мышь, монитор, и др.), а также диалог пользователя с компьютером.

31. Каталог – это …

1) база данных с атрибутами файлов, с информацией о том, в каком месте диска записан тот или иной файл, хранящаяся в системной области диска.

2) поименованная область на диске, содержащая совокупность связанных записей (кластеров), рассматриваемых как единое целое.

3) файл, содержащий системную информацию о группе составляющих его файлов.

32. Логический диск – это …

1) системная область жесткого диска. 

2) дисковая область, где хранятся главная загрузочная запись и таблица разделов.

3) область хранения информации на жестком диске, создаваемая при форматировании диска.

33. В области данных логического диска хранятся …

1) файлы и каталоги.

2)сектор начальной загрузки, таблица размещения файлов, корневой каталог.

3) системный реестр.

4) главная загрузочная запись и таблица разделов.

34. В системной области логического диска хранятся 

1) файлы и каталоги.

2) сектор начальной загрузки, таблица размещения файлов, корневой каталог.

3) системный реестр.

4) главная загрузочная запись и таблица разделов.

35. В первом физическом секторе жесткого диска располагается …

1) системный реестр.

2) сектор начальной загрузки, таблица размещения файлов, корневой каталог.

3) главная загрузочная запись  и таблица разделов .

36. Сигнатурой вируса называют …

1) код вируса в международной системе классификации вирусов. 

2) последовательность байт, имеющуюся в любом экземпляре вируса и только в нем.

3) программную часть вируса в двоичном виде.

37. Прочитайте описание и выберите подходящий ответ из списка. Принцип работы этих антивирусных программ состоит в поиске в файлах, в памяти, в загрузочных секторах уникального программного кода вируса. Описания известных вирусов содержатся в антивирусной базе данных, и если программа встречает программный код, совпадающий с одним из этих описаний, то она выдаст сообщение об обнаружении вируса.

1) Сканеры.

2) Мониторы.

3) Ревизоры изменений.

4) Иммунизаторы.

5) Поведенческие блокираторы.

38. Прочитайте описание и выберите подходящий ответ из списка. Эти резидентные антивирусные программы осуществляют автоматическую проверку всех используемых файлов в момент их открытия и закрытия, исключая таким образом запуск ранее инфицированных файлов и заражение файла резидентным вирусом.

1) Сканеры.

2) Мониторы.

3) Ревизоры изменений.

4) Иммунизаторы.

5) Поведенческие блокираторы.

39. Прочитайте описание и выберите подходящий ответ из списка. Принцип работы этих антивирусных программ основан на снятии оригинальных контрольных сумм с возможных объектов заражения (файлы, загрузочные сектора, системный реестр) и сохранении их в базе данных. При следующем запуске программа сравнивает текущие контрольные суммы с контрольными суммами своей базы данных и сообщает пользователю об изменениях, выделяя вирусоподобные действия.
1) Сканеры.

2) Мониторы.

3) Ревизоры изменений.

4) Иммунизаторы.

5) Поведенческие блокираторы.

40. Прочитайте описание и выберите подходящий ответ из списка. Эти резидентные антивирусные программы перехватывают различные события и в случае подозрительных действий, т. е. действий, которые может производить вирус или другая вредоносная программа, запрещает это действие или запрашивает разрешение у пользователя. Эти программы не совершают поиска уникального программного кода вируса и не сравнивают файлы с их оригиналами, а отслеживают и нейтрализуют вредоносные программы по их характерным действиям. 

1) Сканеры.

2) Мониторы.

3) Ревизоры изменений.

4) Иммунизаторы.

5) Поведенческие блокираторы.

41. Прочитайте описание и выберите подходящий ответ из списка. Эти вирусы внедряют свой код в какой-либо исполняемый файл. При запуске такого файла активизируется находящийся в нем вирус, после чего управление передается зараженному файлу.

1) Файловые вирусы.

2) Загрузочные вирусы.

3) Макровирусы.

4) Сетевые вирусы.

42. Прочитайте описание и выберите подходящий ответ из списка. Эти вирусы записывают себя либо в загрузочный сектор диска, либо в сектор, содержащий системный загрузчик винчестера. Вирусы активизируются и распространяются в момент загрузки операционной системы – еще до того, как пользователь успел запустить какую-либо антивирусную программу.

1) Файловые вирусы.

2) Загрузочные вирусы.

3) Макровирусы.

4) Сетевые вирусы.

43. Прочитайте описание и выберите подходящий ответ из списка. Эти вирусы используют возможности встроенных языков программирования в различных системах обработки информации (текстовых редакторах, электронных таблицах и т. п.). Вирусы захватывают управление при открытии зараженного файла, перехватывают некоторые файловые функции, а затем заражают файлы, к которым происходят последующие обращения. Такие вирусы могут быстро распространяться по сети на все машины, где возможна работа соответствующих приложений.

1) Файловые вирусы.

2) Загрузочные вирусы.

3) Макровирусы.

4) Сетевые вирусы.

44. Прочитайте описание и выберите подходящий ответ из списка. Эти вирусы используют для своего распространения протоколы или команды компьютерных сетей и электронной почты.

1) Файловые вирусы.

2) Загрузочные вирусы.

3) Макровирусы.

4) Сетевые вирусы.

45. Минимальным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является…

1) пиксель. 

2) объект (линия, прямоугольник, круг  и т.п.).

3) символ (знакоместо).

Группа 2

1. Является ли Панель задач в интерфейсе Windows XP папкой?

1) Да.

2) Нет

2. Является ли Рабочий стол в интерфейсе Windows XP папкой?

1) Да.

2) Нет

3. Возможно ли выполнение нескольких задач одновременно в среде Windows XP? 

1) Да.

2) Нет.

3) Да, если это задачи, выполняемые каким-либо одним приложением.

4. Возможна ли установка ОС Windows и Linux на один компьютер?

1) Да.

2) Нет.

3) Да, если установка производится на разные разделы жесткого диска.

5. Возможна ли в среде Windows XP работа в режиме командной строки?

1) Да.

2) Нет.

3) Да, при установке специальной утилиты.

6. Может ли папка в среде Windows XP быть пустой?

1) Да.

2) Нет.

7. Можно ли удалить папку «Рабочий стол»?

1) Да, т.к. в среде  Windows XP это обычная папка.

2) Нет, это системная папка и удаление ее невозможно.

3) Рабочий стол папкой не является, поэтому этот объект удалить нельзя.

8. Какой клавишей в Windows XP запускается режим поиск файла?

1) F3. 

2) F1.

3) Такой клавиши в Windows XP нет.

9. Какой клавишей в среде Windows XP можно перейти в режим переименования файла?

1) F3.

2) F2. 

3) Такой клавиши в Windows XP нет.

10. Какой клавишей в среде Windows XP запускается Центр справки и поддержки?

1) F1.

2) F4. 

3) F9.

11. Как создать папку на рабочем столе?

1) Кликнуть на рабочем столе правой клавишей мыши, затем выбрать «Папка» в подменю «Создать».

2) Кликнуть на рабочем столе левой клавишей мыши, затем выбрать «Папка» в подменю «Создать». 

3) Кликнуть на кнопку «Пуск» и выбрать «Папка» в подменю «Создать».

12. Как переключаться из одного открытого приложения в другое открытое приложение?

1) С помощью проводника.

2) Удерживая Alt и нажимая на Tab до выбора нужного приложения. 

3) Удерживая Ctrl и нажимая на Tab до выбора нужного приложения.

13. Сочетание клавиш Ctrl+Esc в среде Windows XP используется для …?

1) минимизации активного окна.

2) закрытия активного окна.

3) вызова главного меню Windows XP. 

4) Действие данного сочетания клавиш не определено.

14. Что будет, если нажать сочетание клавиш Ctrl+Alt+Del в среде Windows XP?

1) Произойдет перезагрузка компьютера.

2) Появится окно «Диспетчер задач Windows». 

3) Ничего не произойдет.

4) Активное приложение завершится.

15. Приложение «Проводник» служит для …

1) защиты от несанкционированного доступа в систему.

2) работы с файлами и другими объектами. 

3) редактирования текстов.

4) облегчения работы в Windows XP людям с плохим зрением.

16. Чтобы очистить корзину необходимо …

1) сделать корзину активной и нажать на клавишу Del.

2) кликнуть на нее правой клавишей мыши, затем выбрать пункт «Очистить корзину». 

17. Можно ли создать папку в другой папке в среде Windows XP?

1) Да. 

2) Нет.

3) Да, но количеством не более 256.

18. Чтобы заставить приложение Windows запускаться автоматически при запуске Windows XP необходимо …

1) присвоить приложению атрибут автозагружаемого.

2) поместить ярлык приложения в папку «Автозагрузка». 

3) поместить ярлык приложения на рабочий стол.

19. Чтобы создать ярлык объекта в среде Windows XP необходимо …

1) кликнуть на объект правой клавишей мыши, затем выбрать пункт «Создать ярлык».

2) кликнуть на объект левой клавишей мыши, затем выбрать пункт «Создать ярлык».

3) кликнуть на объект правой клавишей мыши и выбрать пункт «Свойства» в появившемся меню.

20. Сотрется ли объект, если стереть его ярлык?

1) Да.

2) Нет. 

21. Как отличить активное окно от неактивного по внешнему виду окна?

1) Шириной рамки окна.

2) Цветом заголовка окна. 

3) Никак.

22. Как закрыть активное окно с помощью клавиатуры?

1) Комбинацией клавиш Alt+F4. 

2) Комбинацией клавиш Alt+F1.

3) Комбинацией клавиш Ctrl+Esc.

4) Комбинацией клавиш Ctrl+F6.

23. Будет приложение продолжать работу, если его минимизировать?

1) Да. 

2) Нет.

24. Если удалить папку, удалится ли ее содержимое?

1) Да. 

2) Нет.

3) Да, кроме системных файлов.

25. Какова максимальная длина имени файла в Windows XP?

1) 8 символов.

2) 255 символов. 

3) В Windows XP ограничений на длину имени файла нет.

26. Могут ли несколько окон в среде Windows XP быть открытыми одновременно?

1) Да. 

2) Нет.

27. Могут ли несколько окон в среде Windows XP быть активными одновременно?

1) Да.

2) Нет, только одно окно может быть активным. 

28. Чтобы скопировать содержание активного окна в буфер обмена необходимо …

1) нажать клавишу PrintScreen.

2) нажать комбинацию клавиш Alt+PrintScreen. 

3) вызвать контекстно-зависимое меню окна и выбрать пункт «Скопировать в буфер обмена».

29. Чтобы скопировать содержание экрана в буфер обмена необходимо …

1) нажать клавишу PrintScreen.

2) нажать комбинацию клавиш Alt+PrintScreen.

3) вызвать контекстно-зависимое меню окна и выбрать пункт «Скопировать в буфер обмена».

30. Расширение .bat имеет …

1) пакетный файл. 

2) системный файл.

3) графический файл.

4) текстовый документ.

31. Расширение .xls имеет …

1) архивированный файл.

2) системный файл.

3) файл приложения Excel 

4) текстовый документ.

32. Расширение .bmp имеет …

1) исполняемый файл.

2) системный файл.

3) графический файл.

4) текстовый документ.

33. Расширение .zip имеет …

1) звуковой файл.

2) архивированный файл.

3) системный файл.

4) текстовый документ.

34. При выборе пункта «Мои документы» в главном меню Windows XP …

1) запускается текстовый редактор.

2) открывается содержимое папки «Мои документы».

3) открывается список последних 15 документов, с которыми работал пользователь.

35. Активизировать сделанные в диалоговом окне изменения, не закрывая окна можно кнопкой …

1) «Применить». 

2) «Пуск».

3) «Да».

4) «Обзор».

36. Клавиша Caps Lock служит для …

1) переключения режима печати в верхнем и нижнем регистре клавиатуры. 

2) переключения режима печати русскими и английскими буквами.

3) включения малой цифровой клавиатуры для набора цифр или перемещения курсора.

37. Клавиша Num Lock служит для …

1) переключения режима печати в верхнем и нижнем регистре клавиатуры. 

2) переключения режима печати русскими и английскими буквами.

3) включения малой  цифровой клавиатуры для набора цифр или перемещения курсора.

38. Чтобы изменить свойства и вид папки, следует …

1) щелкнуть по кнопке Папки на Панели инструментов папки и выбрать в появившемся меню Свойства и Вид папки и провести необходимые изменения.

2) выбрать в меню папки Сервис ( Свойства папки ( Вид и провести необходимые изменения.

3) щелкнуть по имени папки правой кнопкой мыши, в появившемся контекстном меню выбрать Свойства папки и провести необходимые изменения.

39. Кнопка F4 служит в MS Excel …

1) для вызова меню стандартных функций, встроенных в Excel.

2) в режиме набора формулы – для постановки знака $ в адресе ячейки.

3) для проверки орфографии.

40. Для копирования выделенной информации в буфер в МS Office используется сочетание клавиш:

1) Ctrl+C.

2) Ctrl+X.

3) Ctrl+V.

Раздел 5. Моделирование в экономике

1. Под моделью в экономических исследованиях понимают …

1) материальную копию реального объекта (увеличенную или уменьшенную), допускающую лабораторные исследования.

2) систему математических уравнений, неравенств, формул, описывающих (с той или иной степенью точности) реальные объекты и процессы.

3) статистические массивы экономических данных, описывающих состояние реального хозяйствующего субъекта и процессы, протекающие в экономических объектах. 

2. Экономико-математическая модель включает в себя …

1) совокупность известных внутренних параметров объекта, характеристики внешней по отношению к объекту среды, характеристики объекта, подлежащие определению.

2) совокупность известных внутренних параметров объекта, выраженных исходными данными и системами математических уравнений, неравенств, формул.

3. Системный анализ – это …

1) совокупность методов и средств исследования сложных систем, объектов, процессов, опирающихся на комплексный подход, учет взаимосвязей и взаимодействий между элементами системы. 

2) совокупность принципов, методов, средств и форм управления производством, разработанных и применяемых с целью повышения эффективности всех систем производства и увеличения прибыли.

3) математическая дисциплина, посвященная теории и методам решения задач об экстремумах линейных функций на множествах, задаваемых системами линейных неравенств и равенств.

4. Эмерджентность – это …

1) свойство отдельных частей сложной системы, которое теряется при их интеграции в единую систему.

3) внезапное усиление ранее незаметных процессов, протекающих в сложной системе, при небольшом изменении внешних условий.

3) наличие у какой-либо системы особых свойств, не присущих ее подсистемам и блокам.

5. Синергетический эффект –  это …

1) возрастание эффективности деятельности в результате интеграции, слияния отдельных частей в единую систему.

2) наличие у какой-либо системы особых свойств, не присущих ее подсистемам и блокам.

3) внезапное усиление ранее незаметных процессов, протекающих в сложной системе, при небольшом изменении внешних условий.

6. Функциональная модель системы дает исследователю информацию …

1)  о том, какое место занимает данная система по отношению к другим системам окружающей среды.

2) об элементах, составляющих систему, о характере связей между ними и о связи элементов с окружающей средой.

7. Структурная модель системы дает исследователю информацию …

1)  о том, какое место занимает данная система по отношению к другим системам окружающей среды.

2) об элементах, составляющих систему, о характере связей между ними и о связи элементов с окружающей средой.

8. Модель черного ящика как математическая модель экономической системы представляет собой …

1) функциональную модель системы.

2) структурную модель системы.

9. Информационная модель системы – это 

1) математическое описание объектов и связей рассматриваемой системы.

2) вербальное описание предметной области рассматриваемой системы.

3) описание информационных объектов, как совокупности реквизитов, и связей между ними.

10. Классификация объектов – это …

1) процедура группировки объектов на качественном уровне, направленная на выделение однородных свойств.

2) процедура замены названия объекта на условное обозначение в целях обеспечения удобной и более эффективной обработки информации.

3) процедура однозначного описания объектов на основе серийно-порядковой системы идентификации.

11. Классификаторы – это документы, в которых содержатся …

1) описания объектов на основе серийно-порядковой системы идентификации.
2) наименования объектов, описание подмножеств объектов и структура кода.

3) условные обозначения объектов на основе дескрипторной системы классификации.

12. Перед вами алгоритм проведения классификации объектов.

1. Исходное множество элементов составляет 0-й уровень и делится в зависимости от выбранного классификационного признака на классы (группировки), которые образуют 1-й уровень.

2. Каждый класс 1-го уровня в соответствии со своим, характерным для него классификационным признаком делится на подклассы, которые образуют 2-й уровень.

3. Каждый класс 2-го уровня аналогично делится на группы, которые образуют 3-й уровень и т.д.

Это …

1) иерархическая система классификации.

2) фасетная система классификации.

3) дескрипторная система классификации.

4) регистрационная система классификации

13. Перед вами алгоритм проведения классификации объектов.

1. Выделяются категории, содержащие совокупность однородных значений некоторого классификационного признака

2. Каждому объекту присваиваются соответствующих значений из этих категорий, причем  могут быть использованы не все категории. Таким образом для каждого объекта задается конкретная группировка категорий в виде структурной формулы, в которой отражается порядок их следования:
Это …

1) иерархическая система классификации.

2) фасетная система классификации.

3) дескрипторная система классификации.

4) регистрационная система классификации

14. Перед вами алгоритм проведения классификации объектов.

1. Отбирается совокупность ключевых слов или словосочетаний, описывающих определенную предметную область или совокупность однородных объектов.

2. Выбранные ключевые слова и словосочетания подвергаются нормализации, т.е. из совокупности синонимов выбирается один или несколько наиболее употребляемых.

3. Создается словарь ключевых слов и словосочетаний, отобранных в результате процедуры нормализации.

Это …

1) иерархическая система классификации.

2) фасетная система классификации.

3) дескрипторная система классификации.

4) регистрационная система классификации

15. На рисунке приведена схема …


1) иерархической системы классификации.

2) фасетной системы классификации.

3) дескрипторной системы классификации.

4) серийно-порядковой системы регистрации.

16. На рисунке приведена схема …
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1) иерархической системы классификации.

2) фасетной системы классификации.

3) дескрипторной системы классификации.

4) серийно-порядковой системы регистрации.

17. Классификационное последовательное кодирование применяется для…

1)  иерархической классификационной структуры.

2) фасетной классификационной структуры.

3) дескрипторной классификационной структуры.

18. Классификационное параллельное кодирование применяется…

1) иерархической классификационной структуры.

2) фасетной классификационной структуры.

3) дескрипторной классификационной структуры.

19. Серийно-порядковое регистрационное кодирование …

1) применяется для иерархической классификационной структуры.

2) применяется для фасетной классификационной структуры.

3) применяется для дескрипторной классификационной структуры.

4) не требует предварительной классификации объектов.

20.Объектами классификации в ОКВЭД является виды … 

1)  внешнеэкономической деятельности.

2) экономической деятельности.

3) валютно-экспортной деятельности.

21. Гармонизация классификаторов представляет собой …

1) процесс согласования состава, структуры и содержания национальных классификаторов с классификаторами, разработанными международными организациями.

2) использования единых правил оформления классификаторов в соответствии с национальными и международными стандартами.

3) процесс согласования содержания классификаторов с национальным законодательством.

22. Первые три цифры в 13-разрядном штриховом код системы EAN·UCC  означают:

1) код страны в соответствии со стандартом Международной организации по стандартизации (ISO).

2) код Национальной организации-члена Международная Ассоциация товарной нумерации (GS1)
3) код вида экономической деятельности в соответствии с Международной стандартной отраслевой классификацией всех видов экономической деятельности (ISIC).
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