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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ И ЕЕ МЕСТО В УЧЕБНОМ ПРОЦЕССЕ

Дисциплина «ВЫСОКОУРОВНЕВЫЕ МЕТОДЫ ИНФОРМАТИКИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ» (ВМИП) читается в 3-м семестре и предусматривает чтение лекций, проведение лабораторных занятий, выполнение курсового проекта и получение различного рода консультаций.

1.1 ЦЕЛИ ПРЕПОДАВАНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
Целью дисциплины знакомить студентов с основами Объектно-Ориентированного Программирования (далее ООП) как современного подхода к программированию и подготовить их к решению различных экономических задач с использованием различных методов программирования. Воспитание у студента умения применять полученные знания при написании программ. Развитие у студента культуры и интуиции при программировании. Привитие студентам навыков самостоятельной работы при изучении специальной программно-технической литературы. Воспитание у студента умения формулирования и обоснования выбора соответствующего подхода к разработке программы и программированию. Ознакомление студентов с основными средами разработки программ. Формирование у студентов практических навыков написания программ. В результате изучения курса студенты должны получить начальные знания, необходимые для программирования на языке С++. 

1.2 ЗАДАЧИ ИЗУЧЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
В результате изучения дисциплины студент должен:
Знать: 
знать основы теории и общие методологические принципы ООП; знать методы проектирования, разработки и создания программных продуктов с применением ООП;

Уметь: 

уметь ставить задачи на разработку программного обеспечения с использованием ООП и решать их;

Владеть:
особенности объектно-ориентированных возможностей языка программирования С++ и программных систем для разработки программ; навыками программирования на языке программирования С++.

1.3 ПЕРЕЧЕНЬ ДИСЦИПЛИН И РАЗДЕЛОВ (ТЕМ), НЕОБХОДИМЫХ СТУДЕНТАМ ДЛЯ ИЗУЧЕНИЯ ДАННОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Для понимания курса «ВМИП» необходимо прослушать дисциплины: ЕН.Ф.2 Информатика и программирование, ОПД.Ф.9 Основы алгоритмизации и языки программирования, ОПД.Ф.1 Вычислительные системы, сети и телекоммуникации.

2. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

КРАТКАЯ ИНФОРМАЦИЯ О ПРЕДМЕТЕ КУРСА

Разработка программ является сложным по структуре элементом знаний. Необходимо иметь представление и о технической стороне расчетов (процессор, драйвер, оперативная и постоянная память и др.) и о программной (операционная система, библиотеки, компиляторы и др.). В рамках дисциплины ВМИП будут рассмотрены эти элементы, однако главный упор будет сделан на разработку программ в объектно-ориентированной парадигме. Объектно-ориентированное программирование (ООП) появилось в результате развития методов структурного, модульного, логического программирования и методов программирования с использованием абстракции данных. В структурном программировании для разбиения системы на составляющие элементы применяется функциональная декомпозиция. Этот процесс обычно осуществляется ""сверху-вниз, в результате чего детализируется реализация функций системы. само разбиение строится и оценивается на основе использования методов модульного и логического программирования модулей. Такой метод слабо учитывает влияние обрабатываемых структур данных на архитектуру программы.


В подходе, основанном на абстракции данных, главное внимание уделяется выбору представления данных, наиболее подходящих для реализации решаемой задачи. На основе выбора осуществляется модульная декомпозиция программ. Широко используется понятие типа и строится иерархия типов данных на базе детализации представления данных на различных уровнях декомпозиции. При таком подходе осуществляется разрыв между структурами данных и функциями работы с ними. 


При использовании ООП этот разрыв уничтожается. Центральным элементом в данном случае является объект, представляющий собой модель некоторого элемента реального мира и содержащий в себе как данные, так и операции над ними (например, "окно", "график", ...). Для построения объектов используются абстрактные типы данных и скрытие информации. Большое внимание уделяется взаимодействию объектов.


Преимущества, которые получает пользователь ООП по отношению к программным системам других типов:

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Проще в разработке и меньше по объему (малые затраты и времени).

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Проще в использовании и модернизации (возможность внесения изменений).

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Естественным образом защищается информация о данных и программы.

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Регламентация четких и строгих действий, допустимых над объектами.

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Возможность внесения изменений (естественное) в работающую программу.

2.1 НАИМЕНОВАНИЕ ТЕМ, СОДЕРЖАНИЕ ЛЕКЦИОННЫХ ЗАНЯТИЙ
ТЕМА -1- (2 часа) Введение в ООП 
1. История развития языков программирования.

2. История развития парадигм программирования.
3. Этапы разработки программного обеспечения и требования, которым оно должно отвечать.

ТЕМА -2- (2 часа) Основные составляющие ООП 

1. Три источника и три составные части ООП (краткие определения):

а) инкапсуляция, б) полиморфизм и в) наследование.

2. Основные понятия ООП на русском и английском языках с определениями.

3. Словарь терминов ООП.

4. Преимущества и недостатки ООП
ТЕМА -3- (2 часа) Место ООП в мире программ и техники. Методология подготовки и написания ОО программ 

1. Требования предъявляемые к ООП программам

2. Связь ООП с техническими особенностями вычислительной техники
3. Методологии проектирования ОО программных систем (OMT, SA/SD,JSD…)

ТЕМА -4- (2 часа) ОО программирование в языке С++

1. ОО язык С++. Элементы языка отвечающие за ОО (класс, функции-друзья, функции, конструкторы и деструкторы, правила доступности членов класса, иерархия членов класса, дерево классов, механизм наследования, подкласс)

2. Примеры на С++, поясняющие основные возможности ООП.

3. Библиотека классов С++ в разработках разных компаний Zortex, Borland, Microsoft и др.

ТЕМА -5- (4 часа) Разработка приложений в среде Windows 

1.
Версии Windows. Как работает Windows (краткое описание)

2.
Функции, которые создают объекты. Компилятор ресурсов.

3.
Классы окон. Функции окон. редактор ресурсов. Редактор шрифтов.

4.
Графика. Интерфейс с графическими устройствами. (GDI)

ТЕМА –6- (2 часа) Обзор языков положенных в основу Visual C++ 

1. Языки Visual C++, CTalk, Objective C, Views, Java, C#.
2. Сравнительный анализ объектно-ориентированных свойств.
ТЕМА -7- (2 часов) Элементы графического проектирования программных систем 

1.
Сообщения. Контексты дисплея. Элементы оконных интерфейсов.

2.
Управляющие элементы. Пиктограммы. Меню.

3.
Кнопки. Линии прокрутки. Диалоги. Окна списков.

4.
Всплывающие меню. Комбинированные окна. Окна с владельцем.

5.
Динамически подключаемые библиотеки (DLL).

ТЕМА -8- (2 часа) Элементы работы с документами
1.
Интерфейс со многими документами (MDI).

2.
Динамический обмен данными (DDE).

3.
Связывание и включение объектов (OLE).

2.2 ЛАБОРАТОРНЫЕ ЗАНЯТИЯ
ТЕМА -1- (6 часов) Ознакомление с основами ООП 
1. Построение программ показывающих идеологию модульного, абстрактного, структурного и логического программирования на С++.

2. Изучение классов (определение, возможности, компоненты)

ТЕМА -2- (4 часа) Ознакомление с основами ООП 
1. Конструктор-Деструктор (возможности).

2. Защита информации при передачи данных.

ТЕМА -3- (4 часа) Ознакомление с основами ООП 
1. Изучение полиморфизма.

2. Полиморфные объекты.

ТЕМА -4- (4 часа) Ознакомление с основами ООП 
1. Изучение наследования (простое и сложное).

2. Друзья методов.

2.3 КУРСОВОЙ ПРОЕКТ 

Курсовое проектирование связано с выполнением заданий, позволяющих освоить программирование на языке С++. Каждому студенту выдаются задания:
	Условные операторы
	Понятие struct и union

	Операторы цикла
	Перегрузка

	Операторы перехода и выбора
	Наследование

	Указатель
	Раннее и позднее связывание

	Заголовочные файлы
	Абстрактный класс

	Команды препроцессора
	Виртуальный метод

	Оператор enum
	Дружественные классу функции

	Определение класса
	Конструктор и деструктор

	компоненты класса объявленные public, private, protected
	доступ к полям данных и функциям объекта после определения класса

	Переопределение
	Ключевое слово this

	Определение объектно-ориентированного подхода
	Объектная декомпозиция



За время выполнения задания необходимо подготовить теоретический материал и практический. В теоретическую часть входит описание основ объектно-ориентированного подхода при разработке программ экономического направления с уточнением моментов, которые связаны с выбранной темой. Практическая часть связана с составлением нескольких программ на языке С++ в среде VC 6.0 или Visual Studio 2005, 2008, 2010, показывающих разнообразные стороны использования на практике вопроса темы курсового проектирования. По теме работы, студент должен выступить с докладом.
2.3.1 Порядок оформления курсового проекта

Курсовой проект является самостоятельной научной работой студента, в которой должны отразиться приобретенные им теоретические знания и практические навыки их применения. При написании курсового проекта студент должен показать умение работать с литературой, анализировать информационные источники, делать обоснованные выводы.

Требования, предъявляемые к курсовому проекту, можно объединить в три группы:

1) к структуре;

2) к содержанию;

3) к оформлению.

2.3.2 Выбор темы

Тема курсового проекта по данной дисциплине определена таблицей, данной выше. Перечень литературы, основные рекомендации по структуре и требования к содержанию приводятся в соответствующих разделах методического указания.

2.3.3 Требования, предъявляемые к оформлению текста

Оформление текста курсового проекта должно отвечать требованием ОС ТУСУР. Текст написан на компьютере через полтора межстрочных интервала. Размер шрифта – 12 ( 14 пт.

Текст работы следует писать или печатать, соблюдая следующие размеры полей:

· левое – 25 мм.; правое – 15 мм.; верхнее – 20 мм.; нижнее – 20 мм.

Абзацы в тексте начинают отступом, равным пяти ударам клавиатуры персонального компьютера или 1 см.

Текст основной части работы делится на главы, разделы, подразделы, пункты.

Заголовки структурных частей работы («Содержание», «Введение», «Основная часть», «Заключение», «Список использованных источников», «Приложение») следует выполнять с абзацного отступа с прописной буквы без точки в конце, не подчеркивая.

Расстояние между заголовками и текстом должно быть равно одному межстрочному интервалу. Каждую структурную часть (главу) работы следует начинать с нового листа.

При написании курсового проекта следует обращать внимание на стиль, последовательность, логичность, сжатость и грамотность изложения, правильность оформления таблиц, графиков, списка литературы. Табличный и графический материал, приводимый для иллюстрации отдельных положений, следует снабжать ясными заголовками и нумеровать. При оформлении таблиц:

· название таблицы (заголовок) должно соответствовать ее содержанию и отвечать на три вопроса одновременно: что, где, когда;

· наименование «Таблица» располагается перед заголовком в левой части страницы, знак «№» не ставится, например: Таблица 2.1, если таблица имеет название, то его помещают через пробел и тире с заглавной буквы, точка в конце наименования не ставится;

· единица измерения, если она едина для всех показателей, указывается после заголовка таблицы через запятую, например «млн. руб.», «%»; при разной размерности единицы измерения показателей таблицы указываются в заголовках соответствующих граф таблицы через запятую.

Все таблицы должны быть удобно обозреваемыми, органически связанными с текстом, полностью соответствовать требованиям статистики и, как правило, не занимать более одной страницы.

Большие таблицы, содержащие более десяти строк или восьми колонок – граф, следует выносить в приложения. Перенос на другую страницу небольших и средних таблиц не рекомендуется.

При ссылке в тексте на использованные источники следует приводить порядковые номера по списку использованных источников, заключенные в квадратные скобки, например: «... как указано в монографии [10]», «... в работах [11,12,15–17]».

Библиографическое описание литературных источников производится в соответствии с ГОСТ и располагается в следующей последовательности:

· фамилия и инициалы автора (после фамилии);

· точное название работы (по титульному листу);

· место издания (приводится полностью в именительном падеже, за исключением названий городов Москва – М., Санкт-Петербург – СПб.);

· название издательства (или издающей организации);

· год издания (только цифра без буквы «г»);

· страницы. 

При описании журнальных и газетных статей место издания и название издательства не указываются. В многотомных изданиях номер тома (или части) ставится после года издания, например: «…1994. – Т.2. ( …»; «…1994. – 4.1. ( …»; «…1994. – Вып.3…».  Список действительно использованной литературы приводится в конце работы. 

Нумерация работы, начиная с титульного листа, сплошная, и выполняется арабскими цифрами в верхнем правом углу страницы (без точек и черточек). При этом титульный лист считается первым, но не нумеруется.

Объем курсового проекта не должен превышать 20 страниц текста формата А4.   Состав работы включает:

· титульный лист;

· задание на работу;

· оглавление (или содержание);

· текст работы, подразделяющийся на главы и параграфы;

· заключение (выводы и предположения);

· приложения и библиография.

Титульный лист имеет единую форму и реквизиты.

Оглавление (или содержание). В нем последовательно указывается наименование частей работы (введение, название глав и входящих в них параграфов, заключение, приложения, список использованной литературы). Против каждого наименования в правой стороне листа указывается номер страницы, с которой начинается данная часть работы. Перед названием главы и параграфов пишутся их номера арабскими цифрами. Причем знак параграфа не ставится, вместо него указывается через точку номер главы и параграфа, в первой главе – 1.1; 1.2; во второй – 2.1; 2.2 и т.д.  В тексте работы название глав и параграфов следует выделять соответствующими интервалами, исполнять заглавия разделов более крупными буквами. Каждый раздел работы, кроме параграфов, следует начинать с новой страницы.

· Введение. Предлагается в объеме 1 страницы раскрыть актуальность и значение в современных условиях избранной темы, мотивируя ее выбор, формируются цель и основные задачи (цель работы всегда одна, а задач столько, сколько требуется для достижения этой цели), даются пояснения к избранному плану и содержанию работы; чем обусловлена принятая структура,  какие методы обработки использованы и так далее. 

· Основная часть. Посвящается исследованию теоретических вопросов. В ней раскрываются теоретические положения предмета исследования.  При этом обязательно следует показывать свое отношение  к спорным положениям, формировать собственную позицию, не ограничиваясь простым пересказом существующих в литературе точек зрения. При необходимости этот раздел может быть разбит на главы и параграфы.

· Заключение – это резюме всей работы. Оно должно содержать основные теоретические выводы, к которым пришел студент, констатировать недостатки изученных методов. В нем должны содержаться только те положения (в форме выводов, обобщений, рекомендаций), которые отражены в главах работы. Объем заключительной главы должен содержать 1  страницу.
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